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如 今 ， 动 漫 已 经 发 展 成 为 二 种 成 熟 的 艺术 样式 ， 而 且 越 来 越 多 的 人 加 入 到 了 创作 动漫 的 行 
列 中 ， 这 就 需要 我 们 对 动漫 有 一 定 的 认识 和 了 解 





动漫 自 诞生 以 来 ， 始 终 以 它 独 有 
的 神奇 魅力 吸引 着 人 们 。 





摘自 《 喜 羊 羊 与 灰太狼 》 


动漫 的 风格 分 类 A 
Rh 





“动漫 ”一 词 来 自 国内 一 些 从 事 卡 通 漫画 的 艺术 人 士 。 随 着 近 些 
年 计算 机 图 像 技术 的 发 展 ， 人 们 开始 在 计算 机 上 制作 比 单个 
图 片 更 有 动感 的 连续 播放 的 漫画 图 像 ， 我 们 开始 称 之 为 “动漫 
像 。 随 着 动漫 事业 的 发 展 ， 不 同 国家 的 动漫 作品 层出不穷 地 展示 在 了 
我 们 面前 。 











格 按照 人 体 比例 进行 绘制 ， 作 
类 作品 大 多 也 是 历史 题材 或 
《 织 田 信 


写实 类 动漫 简单 地 说 ， 就 大 






者 是 比较 严肃 的 题材 ， 例 如 《MONSTER》、《 浪 
《城市 猎人 》、《 天 使 的 赠礼 》、《: 





长 》、 


摘自 《猫眼 三 姐妹 》 





写实 动漫 中 的 人 物 形象 十 分 贴近 现实 ， 这 是 写实 动漫 的 重要 特征 。 





在 这 些 写实 绘画 中 我 们 会 发 现 ， 无 
论 是 五 官 还 是 人 物 动作 ， 都 与 现实 人 物 
接近 ， 几 乎 没有 夸张 与 变形 ， 人 物 整体 
看 起 来 并 不 具有 美 形 。 





版 动漫 风格 深 受 小 朋友 的 喜爱 ， 但 它 不 专属 儿童 动漫 。 虽 然 在 形体 的 表 
现 上 进行 了 高 度 的 概括 ， 但 是 其 形象 的 特征 并 没有 因为 概括 而 减弱 ， 同 样 可 以 
运用 于 少年 漫画 ， 如 我 们 所 熟悉 的 《樱桃 小 丸子 》、《 幸 运 星 》、《 我 们 这 一 
家 》、《 蜡 笔 小 新 》 等 。 








摘自 《幸运 星 》 


0 版 人 物 不 会 因为 细节 的 忽略 及 头 身 比例 的 改 
变 而 降低 其 表现 力 ， 相 反 ，0 版 角色 那 种 简单 、 直 
接 的 表现 方法 使 其 更 加 具有 独特 的 魅力 。 


夸张 的 发 型 、 丰 
富 的 表情 和 可 爱 的 动态 
等 特征 都 是 0 版 造型 的 
魅力 所 在 。 





DER 


少年 类 动漫 是 最 主流 的 动漫 类 型 ， 内 容 主 要 以 恋爱 、 友 情 、 正 义 为 主 ， 深 
受 少年 读者 的 喜爱 ， 我 们 所 熟悉 的 动漫 作品 有 《死神 》、《 高 达 》、《 岗 游 白 
书 》、《 内 灵 二 人 组 》 等 。 





Ba (na) 摘自 《 闪 灵 二 人 组 》 摘自 《 京 四 郎 和 永远 的 天 空 》 






在 给 制 人 物 形象 时 ， 五 官 Á 
fy PTIP era 4 A 
ei eher 从 这 些 动漫 绘画 中 我 们 会 发 
现 ， 人 物 的 五 官 

动作 都 经 过 
化 ， 可 以 说 将 动漫 人 物 塑造 得 
十 分 完美 











商业 类 = 
商业 绘画 的 创作 在 表现 风格 上 有 写实 

多 种 手法 。 在 创作 商业 绘画 时 

法 ， 使 创作 构思 有 一 个 较 大 的 选择 


、 抽 象 、 幽 默 等 
多 种 表现 风格 和 手 











探险 类 动漫 多 以 出 外 冒险 旅行 为 
主题 ， 在 旅途 当中 会 遇 到 各 种 艰难 险 
阻 ， 等 着 他 们 去 战胜 困难 ， 从 而 最 
取得 胜利 。 此 类 具有 代表 性 动漫 人 
有 《七 龙珠 》、《 海 贼 王 》、《 西 
记 》、《 仙 境 传说 》、《 星 之 海洋 》、 
(HER) 等。 





摘自 《 罪 与 罚 与 赎 的 少女 》 


06) > 
(BRE wie 
孩 》、《 月 面 免 兵器 


神 魔 类 动漫 的 


《全 金属 狂潮 》、《 超 时 


摘自 《超时 空 要塞 》 








mete pd acidos dl 侦破 案件 。 此 类 具有 
柯南 》、 ln A 金田 有 《 侦 





竞技 类 动漫 题材 丰富 ， 
类 型 。 此 类 具有 代表 性 È 
~ CAXFD) 网 球 王 

、《 足 球 小 将 》、 BEIR) ~ 





动漫 UL ENS 

X 趣 。 此 类 具有 代表 性 的 

雨林 的 暴 笑 生活 》、《 樱 兰 

高 校 公 EM) > KM A . (FERS 





摘自 《 飞 出 个 未 来 》 摘自 《向 阳 素描 》 
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9 BERE 《死神 》、《 火 
金 》、《 无 头 骑士 异 闻 录 》、《 太 
者 Cadets》 等。 


运动 类 动漫 的 特征 是 以 描绘 体育 运动 为 主 ， 讶 歌 体 育 精 神 ， 观 众多 以 少年 、 青 
年 为 主 。 此 类 具有 代表 性 的 动漫 作品 有 《 灌 复 高手》、《 月 下 棋士 》、《 棒 球 大 联 
盟 》、《 四 叶 游戏 》、《 疾 风 无 敌 银 堡垒 》、《 奥 林 匹 斯 星 传 》 等 。 














摘自 《大 正 野 球 








感情 是 人 类 生活 不 可 缺 
《灼眼 的 夏娜 》、 
A). RAM) 


亲情 和 爱情 。 此 类 具有 代表 性 的 动漫 作品 有 
E ‘ia DM). (EDK). (Kia 





摘自 《明日 的 与 一 》 
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漫画 风格 的 多 种 多 


动漫 绘制 工具 
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A OMT. 


纸张 : ESOO 白 ， 有 一 定 强度 和 吸水 性 ， 上 墨 后 容易 干 ， 手 感 好 ， 用 
橡皮 擦 过 后 不 起 毛 。 一 般 选 用 80 克 一 100 克 的 、A4 或 B5 大 小 的 白 纸 ( 纸 不 能 太 
厚 ， 否 则 透 写 台 难以 感光 ， 会 造成 贴 网 的 不 便 ) 。 另 外 还 要 注意 纸 的 正 反 两 面 
的 区 分 ， 正 面 质地 较 光 滑 。 

MA: 用 来 绘制 画 稿 。 对 稿 纸 的 要 求 应 是 不 管 画 多 少 次 ， 控 多少 次 ， 都 不 会 
er 用 药水 笔 绘 制 的 线条 不 会 晕 化 ， 最 好 选用 柔软 度 高 且 表面 

TEN 











- 般 来 说 ， 动 漫画 家 常用 的 纸 
有 漫画 专用 画 稿 纸 、 绘 图 纸 、 水 
彩 纸 和 白 卡 纸 等 。 





铅笔 : 一 般 用 于 打 草稿 ， 不 能 太 硬 ， 
香 则 会 在 纸 上 留 下 划 痕 ;也 不 能 太 软 ， 否 
则 又 容易 使 画面 被 橡皮 和 弄 脏 ， 所 以 选用 
HB 一 4B 为 宣 

橡皮 : 没有 什么 特别 的 要 求 ， 一 般 是 
越 软 越 好 。 

提示 ， 铅笔 和 自动 铅笔 的 选择 可 以 根据 个 


人 使 用 习惯 而 定 。 铅 笔 的 线条 变化 比 自动 铅笔 
更 加 丰富 ， 自 动 铅笔 的 线条 更 容易 表现 细节 。 








Cr ——— |( 毛笔 "| 






E 笔 ， 多 作为 上 色 时 使 用 ， 有 时 也 可 代替 
落水 笔 进行 勾 线 。 由 于 毛笔 可 以 龙 取 较 多 的 
SHS. UAT AREND HEE AUR. O, QUE 
ee OVA qur pl OM A E 
A HI EG — E 
要 和 其 他 毛笔 分 开 使 用 ， 用 过 的 毛笔 一 定 要 


EP  —— "| 





ME: 用 来 上 墨 线 ， 芒 水 笔 的 种 类 较 多 ， 
笔尖 的 粗细 及 形状 各 有 不 同 ， 我 们 可 以 根据 所 绘 
制 内 容 的 不 同 来 选用 不 同 粗细 的 芒 水 笔 。 





: 与 酶 水 笔 配合 使 用 进行 勾 线 ， 也 可 以 用 于 大 面积 黑色 的 铺 绘 ， 还 可 以 用 





墨汁 替代 


提示 :在 选 墨 上， 制图 时 水 和 奔 汁 都 是 较 好 的 选择 ， 在 使 用 墨汁 时 要 稍微 稀释 ， 不 
然 会 使 笔尖 上 的 墨 不 容易 流下 而 凝固 在 笔尖 上 。 








白 颜料 : 一 般 用 涂改 液 或 具有 覆 
盖 力 的 白色 颜料 修改 画 错 、 和 于 脏 的 
部 分 。 白 色 可 以 使 画面 富 于 变化 ， 
常用 的 有 广告 颜料 的 白 颜 色 。 此 
外 ， 在 头发 、 目 光 、 衣 服 裙 皱 的 高 
光 处 画 上 淡 一 点 的 白色 可 以 体现 其 
质感 、 立 体感 ， 使 画面 更 有 层次 而 
且 美观 ， 而 随手 画 上 去 的 飞 白 线条 
可 以 起 到 “ 画 龙 点 




































的 作用 













F 大 体 上 有 直 尺 、 
般 用 于 画 
次 是 三 角 尺 ， 用 它 来 画 平 行 线 和 
RK HR 









IN 三 角 尺 和 
on 分 格 框 和 直 
=, 直角 边 ， MR 





lo 
120110 109 9p 


拷贝 台 : 又 叫 透 写 台 ， 是 制作 漫 
画 、 动 画 时 的 专业 工具 ， 由 一 个 灯箱 上 
面 攻 盖 一 块 毛 玻璃 或 压 克 力 板 所 组 成 。 
使 用 的 时 候 将 多 张 画 稿 重 公 在 一 起 ， 可 
以 很 清楚 地 看 到 底层 画 稿 上 的 图 像 ， 然 
后 拷贝 或 者 修改 画 到 第 一 张 纸 上 。 





是 先 用 传统 工具 手绘 草稿 ， 然 


TA 目前 用 电脑 绘制 卡通 漫画 大 致 有 两 种 方 种 是 
SS 后 用 扫描 仪 将 手稿 扫描 到 电脑 中 ， 再 使 用 图 像 处 理 软件 进行 上 色 处 理 ， 另 外 一 种 方 





Ver 





打印 机 ， 可 以 将 作品 打印 出 来 ， 以 校对 画面 色彩 和 造型 ， 
也 可 以 配合 扫描 仪 等 输入 设备 进行 手绘 或 结合 电脑 进行 二 次 给 
制 。 

在 种 类 众多 的 打印 机 中 ， 喷 黑 式 打印 机 受到 了 众多 插画 师 
的 喜爱 ， 其 优点 是 精度 高 ， 相 对 购买 成 本 低 。 





法 就 是 直接 在 电脑 软件 中 用 数位 板 进行 创作 。 


扫描 仪 ， 是 一 种 计算 机 外 部 仪器 设备 ， 通 过 捕获 图 像 并 将 
其 转换 成 计算 机 可 以 显示 、 编 辑 、 存 储 和 输出 的 数字 化 输入 设 
备 。 使 用 扫描 仪 将 手绘 草稿 图 以 足够 的 精度 扫描 之 f 
脑 中 应 用 图 像 处 理 软件 对 其 进行 上 色 处 理 〈 扫 描 
的 画 稿 扫描 进 电脑 ， 再 在 电脑 中 进 
对 数码 上 色 具 有 








的 绝 天 
改变 的 。 


大 的 益处 。 


AR 





数位 板 : 又 名 绘图 板 、 绘 画板 、 
工 绘 制 过 程 的 专业 输入 设备 。 除 了 与 传统 鼠标 相 双 
位 方式 外 ， 它 还 可 以 根据 使 用 者 用 力 的 à 
淡 、 粗 细 等 不 同 线条 效果 ， 而 鼠标 是 无 法 根据 压力 做 出 
成 可 以 高 度 模拟 传统 绘 
、 便 捷 、 易 于 控制 ， 这 是 鼠 
是 动漫 画家 的 首选 设备 。 


支 压 感 笔 组 成 ， 就 像 画 家 的 
样 。 数 位 板 的 主要 参数 有 感应 技术 、 
数 、 书 写 方式 、 个 性 化 造型 及 识别 率 。 其 中 
参数 ， 比 如 手写 板 标 称 压 感 级 数 512 级 ， 就 
笔尖 从 接触 手写 板 到 下 压 100 克 力 ， 
化 中 区 分 512 个 级 数 ， 手 写 笔 将 这 些 信 
而 形成 粗细 不 同 的 笔触 效果 。 数 位 板 能 真 
画 的 笔迹 ， 对 专业 的 CAD / CAM 设 计 和 从 事 美术 工作 来 说 有 很 








CAR, 4 
AEN, B 


MAA 
画板 和 画笔 

















提示 : 在 不 使 用 数位 板 的 情况 下 ， 用 布 遮盖 表面 ， 尽 量 减 
少 板 面 的 灰尘 堆积 ; USB 接口 如 果 在 长 时 间 不 使 用 的 情况 下 建 
议 将 其 拨 出 ， 数 位 板 的 笔 应 尽量 避免 伤害 性 的 摔 碰 ， 以 及 与 板 
面 的 垂直 受 力 ;一 般 情况 下 使 用 潮湿 的 棉布 擦拭 即 可 保持 板 面 
与 笔 的 清洁 ， 主 要 是 清洁 表面 的 灰尘 及 污渍 ; 在 绘制 时 应 保持 
数位 板 板 面 的 灰尘 不 要 过 多 ， 否 则 会 在 使 用 过 程 中 产生 较 深 的 


数码 软件 


Photoshop 是 平面 图 像 处 理 业界 霸主 Adobe 公 司 推出 
的 跨越 PC 和 Mac 平 台 的 首届 一 指 的 大 型 图 像 处 理 软件 。 
它 功能 强大 , 操作 界面 友好 , 得 到 了 广大 第 三 方 开发 / 
家 的 支持 , 从 而 也 赢得 了 众多 用 户 的 青睐 。 





Photoshop CS 4 软件 启动 界面 





Photoshop 提 供 了 相当 简捷 和 自由 的 操作 et 
从 而 使 我 们 的 工作 游 丸 有 从 某 种 程度 上 来 
讲 , Photoshop 本 身 就 是 一 件 经 过 精心 雕琢 的 艺术 
更 像 为 您 量 身 定做 的 衣服 , 使 用 不 久 就 会 觉 
切 。 当 然 ， 简捷 并 不 意味 着 傻瓜 化 , 自由 也 并 le T 
@ 大 型 图 像 处 理 软件 , 想 要 用 好 它 不 
只 有 长 时 间 实际 操作 ， 


















是 在 朝夕 之 间 就 
我 们 才能 充分 利用 好 








Photoshop CS 4 软件 工作 界面 


Corel Painter 是 一 款 极其 优秀 的 仿 自然 绘画 软 
件 ， 拥 有 全 面 和 通 真 的 仿 自 然 画 笔 ， 它 是 专门 为 光 
望 追 求 自由 创意 及 需要 数码 工具 来 仿真 传统 绘画 的 
数码 艺术 家 、 插 画 画 家 及 摄影 师 而 开发 的 。 它 能 通 
过 数码 手段 复制 自然 媒质 (Natural Media) AR, JÈ 
同 级 产品 中 的 佼佼 者 ， 获 得 业界 的 一 致 推崇 。 








Painter 11 软件 启动 界面 


Corel Painter BE T RE AB 6. 如 喷 
枪 、 铅 笔 、 油 画笔 、 马 克 笔 、 水 彩 笔 等 。 这 些 仿 自 
然 笔 剧 可 以 帮助 使 用 者 绘制 出 效果 ， 同 时 由 于 
C6 绘画 的 易 修改 性 ， 有 很 多 漫画 家 选择 在 软件 中 直 
接 绘制 漫画 ， 完 全 脱离 了 传统 的 纸 笔 工具 。 





提示 这 里 只 介绍 了 两 款 比较 常用 的 数码 软件 ， 有 
关 其 他 软件 的 相关 知识 请 参见 《动漫 秀 场 一 一 超级 漫 Painter 11 软件 工作 界面 
画 上 色 基 础 》 中 的 讲解 。 
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人 物 头 部 绘制 技法 


制 一 直 是 初学 者 很 难 逾越 的 难题 ,， 这 是 由 于 读者 对 绘制 流程 及 五 官 、 头 发 等 方面 的 


Höfer 五官、 头发 及 表情 等 几 个 方面 进行 讲解 ， 使 初学 者 对 头 部 绘制 有 
个 较为 清晰 的 认识 





头 部 绘制 一 般 流程 


在 绘制 头 部 时 ， 首 先 需要 掌握 的 就 是 五 官 在 脸 部 的 位 置 ， 每 个 人 的 五 官 在 脸 部 的 位 置 都 略 有 不 同 ， 但 这 种 变化 
都 控制 在 一 定 的 范围 之 内 ， 这 个 范围 就 是 我 们 需要 掌握 的 规律 。 当 我 们 知道 了 各 个 位 置 之 后 ， 就 可 以 利用 “十 字 
线 ” 来 确定 整个 头 部 的 朝向 。 

以 上 所 说 的 知识 点 是 建立 在 正确 的 绘制 流程 上 面 的 。 简 单 来 说 ， 正 确 的 绘制 流程 可 以 概括 成 定位 、 详 尽 绘制 和 
整理 线 稿 三 个 阶段 。 接 下 来 将 对 前 面 所 提 到 的 各 个 知识 点 进行 详细 的 讲解 。 





A DL 









先 绘制 出 脸型 及 五 官 的 位 在 上 一 步 的 基础 上 ， 为 头 部 最 后 对 线 稿 整理 ， 使 画面 看 
EA Me: ( 注意 脸 添加 头发 ， 设 计 发 型 及 发 饰 。 起 来 更 加 美观 。 


除了 从 一 开始 到 最 后 都 要 较为 严谨 地 绘制 之 外 ， 也 可 以 
在 一 开始 用 较为 放松 的 线条 绘制 出 头 部 的 大 体 朝 向 和 五 官 的 
位 置 。 随 后 再 逐渐 进行 整理 ， 当 各 个 部 位 都 已 经 初步 显露 出 
后 ， 再 对 线 稿 进行 最 后 的 整理 。 


无 论 使 用 哪 一 种 方法 ， 在 绘制 之 初 都 要 对 整个 头 部 的 形 
态 有 一 个 整体 的 概念 。 同 样 会 依靠 “十 字 线 ” 对 头 部 的 动态 
进行 定位 。 五 官 同样 要 控制 在 “规律 ”之 中 ， 并 且 最 终 的 画 
面 效果 也 是 一 样 的 。 

















发 际 线 一 般 在 人 
的 额头 的 1/2 处 
mr. 








耳朵 的 最 上 方 在 
眼睛 水 平 线 上 方 











双眼 间隔 有 一 个 眼睛 的 宽度 


在 绘制 人 物 头 部 时 ， 要 注意 五 官 的 位 置 ， 以 及 各 自 之 间 的 位 置 关系 和 比例 。 一 般 人 物 头 部 可 以 用 “三 庭 五 眼 ” 
这 个 规律 进行 概括 。“ 三 庭 ” 是 指 发 际 线 到 眉毛 、 丑 毛 到 鼻 底 ， 以 及 鼻 底 到 下 巴 三 个 部 分 “五 眼 ” 是 指正 面 头 
部 ， 双 耳 外 延 的 距离 大 约 为 五 个 眼睛 的 宽度 。 


发 际 线 : 从 头顶 到 眼睛 一 半 的 位 置 


眼睛 : 头顶 到 下 巴 中 间 的 位 置 


AB. 眼睛 到 下 巴 中 间 的 位 置 
嘴 部 ， 鼻 子 到 下 巴 中 间 的 位 置 








一 般 来 讲 ， 动 漫 人 物 的 头 部 和 五 官 的 画 法 没有 写实 人 物 那 般 严谨 ， 可 根据 自己 的 喜好 和 习惯 来 绘制 属于 自己 的 
风格 ， 但 要 确保 五 官 在 人 物 头 部 的 位 置 和 比例 基本 保持 在 上 面 所 讲 的 规则 中 





刚刚 提 到 过 ， 动 漫 人 物 头 部 并 没有 写实 人 物 的 五 官 Am 
A 


说， 可 以 根据 个 人 喜好 进行 较为 宽松 的 修 动 。 如 左 图 中 ， 
眼睛 有 意识 地 进行 放大 ， 五 官 也 集中 在 整个 头 部 的 下 半 部 分 。 











竖 线 是 平分 脸 部 的 中 心 
线 ， 是 连接 头 项 和 下 巴 的 基准 
线 ， 画 人 物 侧面 时 ， 竖 线 变 成 “ 
不 同 弯曲 程度 的 曲线 ， 以 确定 
人 物 面 部 的 水 平 线 。 







十 字 线 中 的 横 线 是 决定 眼 
睛 位 置 的 基准 线 ， 用 来 确定 人 
、 物 面部 的 垂直 朝向 ， 仰 视 时 是 
向 上 弯曲 的 弧 线 ， 偿 视 时 是 向 
FEAR 





人 物 的 脸型 多 种 多 样 ， 但 在 绘制 的 时 候 都 可 以 从 “0” 和 “+” 开 始 。“0” 和 “+” 表 示人 物 脸 部 的 基线 ，“0” 
代表 人 物 脸 部 的 轮廓 ，“+” 代 表 十 字 线 。 在 头 部 轮廓 中 添加 十 字 线 可 以 确定 人 物 面部 的 朝向 和 五 官位 置 ， 帮 助 我 们 


正确 地 掌握 脸 部 大 体 动 态 。 


“+” 线 中 的 模 线 是 初学 者 不 容易 把 握 的 ， 因 为 不 知道 如 何 定位 面积 较 大 的 眼睛 ， 较 为 常用 的 定位 方式 分 别 是 以 
横 线 定位 眼睛 的 下 边缘 和 上 边缘 两 种 。 





> 


ES 








= 
在 “0" 的 基础 上 画 出 定位 根据 “+” 的 位 置 简单 确定 细 化 五 官位 置 。 
五 官 的 “+” 基准 线 。 五 官位 置 。 
\ IN NN 在 绘制 动态 的 人 物 头 部 时 ， 
/ N \ > N \ <+” 线 起 到 了 至 关 重 要 的 作用 。 横 
š | 线 的 弧度 标示 出 了 画面 视角 ， 弧 度 
-| NN => 人 Cha LEA. ERA 
\ | NN | 、 了 角色 脸 部 的 朝向 《以 上 图 为 例 ， 
A a < 二 ”在 绘制 时 模 线 标示 出 了 眼睛 上 端的 
DA Z AD 位 置 ) 。 
Bi TT Se 
/ A 
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利用 “+” 线 标 


方法 绘制 头 部 可 以 使 头 部 的 结构 及 透视 效果 表达 得 更 加 准确 。 


上 图 中 的 横 线 标示 了 眼睛 中 部 的 位 置 〈 并 不 推荐 这 种 标示 方法 ， 这 种 方法 对 初学 者 而 言 相对 不 容易 把 握 ) 。 在 
随后 深入 的 绘制 过 程 中 并 没有 一 次 性 将 “+” 线 擦 除 。 这 是 因为 五 官 的 透视 变化 需要 依据 “+” 线 。 


首先 利用 “0” 和 “+” 线 标示 头 部 
动态 和 五 官 大 体位 置 。 
在 此 基础 上 进行 头发 的 添加 。 


对 之 前 的 标示 线条 进行 控 除 ， 但 要 
留 有 一 定 的 痕迹 ， 在 后 面 深 入 的 绘制 过 
程 中 有 一 定 的 参照 作用 。 

上 图 从 较为 繁琐 的 头发 开始 进行 深 
入 绘制 。 有 之 前 痕迹 的 参照 我 们 可 以 更 
好 地 控制 头发 形状 及 各 根 发 丝 间 的 疏 
密 ， 使 最 终 效果 能 达到 预期 效果 。 





当 深入 完成 五 官 细节 的 绘制 
后 ， 我 们 就 可 以 将 之 前 的 参考 线 
痕迹 进行 彻底 的 氛 除 了 。 





对 于 带 有 一 定 角度 和 动 势 的 头 
部 ， 在 绘制 参考 线 时 不 一 定 要 绘制 
出 光滑 的 椭圆 ， 当 对 头 部 有 一 定理 
解 时 ， 可 以 用 相对 硬朗 的 线条 进行 
绘制 。 使 头 部 结构 和 形体 能 更 直观 
地 表现 出 来 。 
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画面 的 深入 绘制 要 把 握 好 度 ， 即 
不 要 过 分 地 对 某 个 局 部 进行 深入 绘制 
( 初学 者 往往 会 陷入 对 某 个 局 部 深入 
绘制 而 失去 了 对 整个 画面 的 把 握 ， 关 
于 整体 与 局 部 的 关系 ， 会 在 本 书后 面 
的 章节 中 进行 更 加 深入 的 讲解 ) ， 使 
画面 一 直 呈 现 相对 协调 的 状态 。 





当 线 稿 确定 之 后 就 可 以 适当 添 
加 一 些 阴影 ， 使 头 部 的 体积 感 得 
到 增强 。 


AMA 6694681 


在 初学 者 看 来 ， 五 官 往往 是 整个 头 部 绘制 中 最 具有 变化 和 不 确定 性 的 部 分 ， 只 要 掌握 其 中 的 结构 规律 并 在 练习 
和 临摹 中 理解 五 官 结构 及 五 官 样式 ， 绘 制 出 漂亮 的 动漫 五 官 是 很 容易 的 。 











眼睛 的 绘制 眼睛 是 表现 人 物 角 色 表 情 和 特征 最 重要 的 部 分 之 一 ， 眼 睛 绘制 的 好 坏 直接 影 
响 到 整个 头 部 的 效果 。 写 实 眼睛 的 结构 更 加 复杂 ， 而 动漫 角色 的 眼睛 会 对 结构 
进行 一 定 的 简化 。 


en Ne, 双眼 皮 --.. 


内 眼角 “ --- 内 眼角 





mA” 


将 黑 眼 珠 画 大 ， 角 色 会 显得 更 加 乖巧 (通常 以 女性 角色 应 用 为 主 ) ， 而 将 黑 眼 珠 画 小 ， 则 显得 更 加 深邃 成 熟 。 
将 高 光 部 分 画 大 或 画 小 也 会 产生 相似 的 效果 。 同 时 ， 瞳 孔 与 高 光 的 位 置 是 表现 角色 视线 的 关键 《如 下 图 所 示 》 


an < 
= a = I 
EY wa : 眼睛 中 的 反光 和 有 瞳孔 很 重要 ， 不 同 的 位 


置 ， 不 同 的 形状 ， 不 同 的 大 小 都 能 创造 出 不 
ei 同 的 效果 。 无 论 是 表现 可 爱 俏皮 ， 还 是 妩 刀 
u = A 帅气 ， 都 能 通过 恰当 的 反光 和 障 孔 的 形状 来 
° ü 体现 。 


含有 笑 意 的 眼睛 一 般 会 微 合 。 带 有 悲伤 等 


ER ae aa En 情绪 的 眼睛 形态 则 较 多 。 
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ta 因此 在 侧面 中 看 时 眼球 具有 一 定 的 弧度 ， 眼 瞪 是 包裹 住 眼球 的 眼皮 ， 要 根据 眼球 的 弧度 






\ 


对 于 眼睛 不 一 定 要 按照 一 定 的 方法 进行 绘制 。 对 于 角色 眼神 的 把 握 还 需要 较 多 的 练习 ， 之 后 才能 得 心 应 手 。 在 
这 个 过 程 中 ， 多 加 临摹 成 熟 的 作品 可 以 使 初学 者 积累 更 多 的 经 验 和 眼 部 形式 


从 下 图 中 可 以 看 出 ， 了 眼睛 的 绘制 是 根据 整个 头 部 的 绘制 而 不 断 深入 的 。 


相对 于 其 他 五 官 而 言 ， 耳 朵 的 形态 是 五 官 中 变化 最 





小 的 ， 实 仔细 观察 后 ， 我 们 就 会 发 现 ， 每 个 人 的 。 耳 珠 、 
耳朵 形状 具有 一 定 的 差异 ， 有 宽大 的 耳 廓 ， 也 有 棱角 分 SS 





WOH, USER. AA, MEAR TS 
大 小 或 厚度 ， 就 可 以 用 来 表现 不 同 的 角色 特征 。 








从 背面 看 耳朵 的 形状 非常 有 立体 感 。 正 侧面 的 耳 休 形 状 比 半 侧面 的 耳 打 形 状 看 起 来 更 窜 一 些 。 


DOs 





半 侧 面 的 耳 打 比 正面 的 耳 打 要 宽 一 倍 。 正面 的 耳 打 比 侧面 更 窄 ， 且 耳 廓 外 侧面 积 更 小 ， 甚 至 完 
全 看 不 到 。 






在 绘制 动漫 人 物 的 嘴唇 时 ， 往 往 只 用 两 条 简单 
的 曲线 进行 表示 ， 但 是 ， 如 果 想 将 嘴 部 画 得 更 加 
生动 ， 那 么 就 不 能 只 用 简单 的 两 条 线 表 现 了 。 

在 简单 线条 的 基础 上 ， 添 加 一 定 的 明暗 关系 ， 
表现 嘴 部 各 个 部 分 的 结构 。 






ATEN 4F80003M K ti SEI AT, FRR, AWER 
短 ， 越 是 成 熟 的 人 物 ， 鼻 梁 就 越 突出 。 同 时 男性 的 鼻梁 也 会 比 女 
性 的 鼻梁 更 高 ， 突 出 的 鼻梁 会 给 人 一 种 强势 的 感觉 。 

ee ae 不 用 绘制 鼻梁 ， 只 绘制 
出 鼻头 部 分 。 






上 图 所 示 几 乎 为 纯 侧 面 ， 五 官 之 间 对 于 这 幅 画 面 中 的 五 官 ， 重 点 是 抓 


这 是 超出 正常 比例 很 多 的 五 官 比 例 。 
的 位 置 是 这 个 角度 的 难点 ， 在 绘制 此 角 ” 住 五 官 各 个 部 分 所 占 的 面积 ， 从 而 突出 ”这 种 大 胆 的 比例 设置 是 建立 在 对 角色 的 理 
度 的 五 官 时 要 注意 面部 五 官 的 透视 及 耳 眼睛 流露 出 的 眼神 。 ee ld 


部 的 位 置 。 





在 整个 脸 部 眼睛 是 最 重要 的 五 官 ， 在 上 图 中 ， 因 角度 原因 使 五 官 在 这 幅 在 上 图 中 五 官 成 为 了 画面 的 主体 ， 对 
在 头发 的 衬托 下 ， 绘 制 眼睛 的 质感 成 为 画面 中 的 重要 性 相对 减弱 ， 但 是 五 官 之 间 。 于 这 种 画面 ， 在 绘制 五 官 时 投入 的 精力 比 
提升 画面 质感 的 重要 手段 。 的 透视 关系 却 需 要 进行 表达 ， 这 个 角度 的 。 前 面 的 画面 更 多 。 


五 官 被 压缩 到 很 小 的 范围 内 。 








人 物 头发 的 绘制 





发 型 其 实 是 体现 人 物性 格 的 一 个 重要 方面 ， 要 丰富 一 个 人 物 的 形象 ， 头 发 的 绘制 是 很 重要 的 一 部 分 ， 设 计 与 人 物 形象 
和 性 格 相符 合 的 发 型 ， 会 使 人 物 显得 更 加 生动 。 

初学 者 常常 忽视 的 是 “整体 ”， 往 往 会 绘制 一 些 零散 的 头发 ， 再 拼凑 成 为 发 型 ， 这 种 方法 是 一 个 误区 。 无 论 何 种 发 型 
都 会 有 基本 的 绘制 规律 ， 即 先 从 整体 的 轮廓 入 手 ， 再 用 大 线条 绘制 出 头发 大 致 的 走向 ， 最 后 才 是 细节 的 刻画 。 


在 绘制 头发 时 ， 要 先 确定 头发 的 生长 区 域 。 当 生长 区 域 确定 之 后 ， 再 在 这 个 区 域 
上 绘制 头发 。 先 沿 着 发 际 线 画 出 头发 的 大 概 轮廓 ， 注 意 头发 要 有 一 定 的 厚度 ， 还 要 注 


意 生长 规律 ， 莲 松 的 头发 才能 让 人 物 的 头 部 看 起 来 更 加 具有 立体 感 。 





短发 常 给 人 活泼 好 动 的 感觉 ， 相 对 于 长 发 ， 短 发 更 加 注重 层次 感 ， 要 注意 头发 与 脸 部 的 衔接 。 


从 下 图 中 可 以 看 出 ， 头 发 是 从 头 旋 处 开始 向 四 周旋 转 ， 流 动 生长 。 发 旋 的 位 置 一 般 在 头顶 偏 后 的 位 置 。 
用 线条 疏 密 来 体现 头发 的 立体 感 。 同 样 的 发 型 如 果 将 发 梢 微微 向 外 翻 ， 就 会 有 轻 芥 的 效果 ， 也 会 有 微风 浮动 的 





在 绘制 短发 时 ， 关 键 是 发 型 的 在 确定 轮廓 之 后 要 刻画 头发 边 在 绘制 短发 时 ， 关 键 是 发 型 的 轮 
y 缘 细 节 。 在 绘制 这 些小 的 发 丝 时 ， 廓 ， 所 以 在 绘制 之 初 要 先 确定 发 型 
em. Rohs DRAWER ete ey A È 





简单 快速 地 绘制 出 五 官位 置 及 头 将 之 前 绘制 的 草稿 进行 控 除 ， 留 为 头发 添加 一 定 的 颜色 ， 在 脖颈 
发 的 整个 区 域 。 下 少许 痕迹 ， 然 后 再 依据 这 个 痕迹 绘 处 添加 投影 。 这 么 做 的 目的 是 为 了 使 
制 出 画面 的 各 个 细节 ， 要 注意 头发 的 人 物 的 五 官 更 加 突出 。 
走向 是 以 发 旋 为 中 心 向 四 周延 展 的 。 
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在 绘制 草稿 时 可 以 适当 添加 一 修整 线 稿 并 明确 头发 间 的 穿插 明暗 对 头发 的 体积 表现 很 重 
下 发 股 的 穿插 走向 。 关系 。 要 ， 但 添加 程度 要 有 所 控制 ， 一 味 
地 依靠 明暗 来 表现 头发 体积 感 会 忽 
略 发 股 间 的 穿插 关系 ， 这 是 初学 者 

容易 走 入 的 误区 。 













每 一 股 头发 的 大 小 和 形状 
具有 不 同 的 特征 ， 可 以 是 纤细 
而 直 长 的 ， 也 可 以 是 粗粮 而 弯 
曲 的 。 可 以 把 头发 画 得 非常 细 
致 或 非常 简单 ， 具 体 在 于 所 绘 
头发 股 数 的 多 少 。 





在 绘制 头发 ， 尤 其 是 长 发 时 ， 一 定 要 注意 将 不 同 朝向 发 股 
及 生长 朝向 ) 的 头发 进行 分 组 。 每 一 组 头发 有 其 独立 的 体积 ， 同 
时 又 要 使 各 组 头发 控制 在 整体 头发 的 体积 中 。 


在 确立 脸型 及 头 部 动 势 后 ， 对 发 当 完 成 发 型 样式 设计 后 ， 就 可 以 完成 线 稿 修整 后 ， 适 当 添加 一 定 
型 的 样式 进行 设计 。 进行 细节 的 绘制 及 线 稿 的 整 至。 A S ll ee 
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对 于 中 长 发 ， 在 动笔 之 初 就 要 者 在 之 前 一 步 的 基础 上 绘制 头发 的 y 
虑 到 头 部 形状 对 发 型 的 影响 ， 使 头发 细节 ， 与 此 同时 对 五 官 也 进行 一 定 的 KAWAY. an 
的 走向 依附 于 头 部 的 形状 。 绘制 。 E 








在 绘制 头发 之 前 要 先 对 头 部 本 身 设计 发 型 时 要 先 设计 整个 头发 在 绘制 头发 较 多 且 具 有 卷曲 的 发 

的 体积 动态 进行 确定 。 大 的 轮廓 ， 随 后 简要 交代 出 体积 感 型 时 ， 要 先 将 其 分 为 几 个 大 组 ， 然 后 
及 一 些 边缘 细节 ， 如 脸 部 周转 的 头 将 每 个 大 组 分 为 若干 小 组 。 如 上 图 所 

Ro 示 ， 可 分 为 三 个 大 组 ， 即 两 个 关子 和 


头顶 ， 在 上 面 又 有 几 个 小 组 。 





观看 者 第 一 眼 最 直观 的 感觉 就 是 发 型 的 轮 席 ， 在 建立 轮廓 的 形状 之 后 就 要 对 头发 进行 合理 的 划分 ， 从 而 在 绘制 和 表现 上 达到 
便捷 、 直 观 。 
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人 物 表情 的 绘制 


人 物 角色 的 表情 是 多 变 的 ， 每 种 表情 都 有 一 定 的 面部 变化 
规律 ， 但 是 由 于 人 物 的 长 相 和 个 性 有 所 差异 ， 因 此 呈现 出 的 表 
情 也 会 有 一 定 的 差异 。 动 漫 中 的 面部 表情 主要 靠 眉 毛 、 眼 睛 和 
bed re Se 通过 组 合 不 同 的 变形 ， 就 可 以 表现 出 人 物 丰 
富 . 








-个 表情 在 绘制 之 初 就 应 该 呈现 在 纸 面 上 。 

在 绘制 正面 表情 的 时 候 ， 要 注意 角色 嘴角 的 变化 ， 吵 角 微微 向 上 狂 起 但 并 不 
明显 。 

-个 表情 的 产生 除了 五 官 的 位 置 发 生变 化 外 ， 头 部 动态 也 是 决定 人 物 表 情 的 


重要 一 项 。 此 图 中 人 物 的 头 部 微 低 ， 且 角度 基本 为 正视 ， 这 就 更 加 突出 了 人 物 的 
“普通 ”表情 。 





个 正视 的 角度 ， 人 物 夸张 的 眼睛 及 紧 闭 的 嘴 形 成 了 一 个 略 显 吃惊 的 表情 。 在 表现 一 些 略 显 夸 张 的 神情 时 可 以 
适当 地 对 五 官 大 小 进行 夸张 。 








在 绘制 一 些 较为 夸张 的 表情 当 这 些 夸张 的 五 官位 置 确定 之 后 ， 当 画 面 中 的 内 容 基本 确定 之 后 ， 擦 除 
时 ， 可 以 在 绘制 之 初 就 将 其 表情 。 “就 可 以 根据 五 官位 置 设计 发 型 并 进行 深 。 零乱 的 线 稿 ， 留 下 一 定 的 痕迹 ， 在 氛 除 时 
变化 最 大 的 五 官 表现 出 来 ， 这 样 。 “入 的 刻画 。 可 以 先 从 一 个 局 部 开始 ， 氛 除 一 个 部 位 就 
在 后 面 的 绘制 中 会 更 方便 把 握 画 深入 刻画 一 个 部 位 ， 这 样 做 虽然 在 绘制 速 
面 的 基调 。 度 上 变 慢 了 ， 但 是 会 更 加 方便 初学 者 整体 

把 握 画 面 深入 的 程度 。 






在 绘制 人 物 表 情 突出 的 画面 时 ， 不 一 定 要 对 五 官 正面 情绪 中 最 难 控制 的 表情 就 是 开心 的 大 笑 ， 因 为 产生 这 
进行 过 多 深入 的 刻画 ， 但 在 五 官位 置 方面 一 定 要 仔细 推 种 表情 的 五 官 都 进行 了 充分 的 展开 ， 因 为 展开 ， 五 官 都 会 显得 
项 ， 越 是 夸张 的 表情 ， 如 果 位 置 产 生变 化 或 者 大 小 不 合 很 大 ， 在 有 限 的 区 域 中 绘制 面积 变 大 的 五 官 ， 并 且 要 准确 传达 
适 ， 那 么 这 个 表情 不 但 没有 表现 力 ， 也 往往 会 无 法 产生 角色 的 情绪 ， 不 但 需要 脸 部 周围 的 发 型 及 发 饰 的 烘托 ， 更 需要 
预期 的 效果 。 进行 大 量 的 练习 ， 从 而 掌握 更 多 的 表情 绘制 经 验 。 


负面 情绪 的 表情 一 般 比 较 夸张 ， 而 且 整 个 面部 上 五 官 的 位 置 
都 会 移动 ， 这 种 移动 都 是 以 鼻 部 为 中 心 进行 的 。 

负面 情绪 中 也 有 不 是 很 强烈 的 ， 在 画面 表现 中 以 眼睛 为 主要 
变化 ， 如 鄙视 、 不 悄 、 傲 慢 等 。 初 学 者 可 以 多 学 习 成 熟 作品 中 
paca 这 种 情绪 的 表达 样式 相对 单一 ， 并 且 多 为 符 





负面 情绪 更 多 时 候 都 是 激烈 的 情绪 ， 这 种 情绪 在 脸 上 的 表现 有 一 个 特点 ， 就 是 脸 上 所 有 的 五 官 都 会 移动 ， 以 鼻 部 为 中 
心 进行 扩散 或 者 聚拢 。 





通过 五 官 的 布局 来 表现 情绪 的 波动 。 绘 制 前 必须 深入 体会 和 感受 对 象 的 内 心 表情 。 在 绘制 的 时 候 要 注意 表情 的 统一 。 表 现 人 
nn 多 数 为 瞪 大 眼睛 ， 瞳 孔 扩散 ; 嘴巴 不 由 自主 地 张 开 。 一 定 要 注意 眼神 的 方向 ， 有 眼神 的 指向 会 使 人 物 与 画 外 形 成 一 
示 和 交流 。 





悲伤 情绪 依旧 印证 前 面 的 规律 ， 从 层 毛 到 嘴角 ， 所 有 五 官 的 动 势 都 是 向 下 的 。 
在 绘制 负面 情绪 时 ， 除 了 五 官 动 势 外 ， 明 瞳 也 起 到 了 烘托 作用 ， 高 强度 的 明暗 对 比 可 以 烘托 如 暴躁 、 痛 哭 等 激烈 的 情绪 ， 面 
部 有 较 强 的 投影 则 会 烘托 如 本 图 所 表现 的 这 种 含 着 泪 但 很 强烈 的 情绪 ， 如 悲伤 、 幽 怨 等 。 











这 种 情绪 属于 不 强烈 的 负面 情绪 ， 情 绪 在 表情 的 传达 上 以 眼神 为 主 。 当 画面 中 的 眼神 确定 样式 之 后 ， 利 用 为 画面 周围 添加 暗 
部 的 手法 烘托 画面 气氛 。 





上 图 中 人 物 的 情绪 是 愤恨 ， 亦 或 是 部 视 。 这 种 情绪 的 表达 方法 除了 常规 的 五 官位 置 移动 外 ， 还 利用 了 在 0 版 造型 的 人 物 头 部 
绘制 相对 写实 的 眼睛 ， 以 达到 一 种 反差 ， 使 观看 者 的 注意 力 集中 到 最 能 传达 情绪 的 眼睛 处 。 这 种 利用 不 同 风格 绘制 产生 反差 的 手 
段 ， 也 是 很 多 优秀 的 动漫 画家 常用 的 技巧 。 





上 图 中 的 表情 很 寺 张 ， 情 绪 很 激烈 。 除 了 运用 夸张 眼睛 等 五 官 的 比例 这 一 方法 之 外 ， 还 夸张 了 眼睛 高 光 的 面积 来 彰显 角色 激 
烈 的 情绪 。 此 类 方法 还 有 很 多 ， 都 是 在 常规 手段 的 基础 上 来 添加 额外 的 效果 ， 以 此 烘托 画面 的 情绪 气氛 。 
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人 物 头 部 绘制 实例 PE i A 











“ 
& 
í 
利用 “0” 和 “+” 线 确定 角色 的 头 部 朝 将 草稿 掠 除 ， 留 下 能 够 看 清 的 痕迹 。 在 绘制 头发 时 要 注意 发 股 之 间 的 
向 ， 然 后 描绘 头发 的 轮廓 ， 随 后 添加 头饰 。 从 感 兴趣 的 位 置 开始 着 手 ， 深 入 线 稿 ”穿插 关系 。 





因为 头发 体积 及 画面 位 置 的 原因 ， 发 氛 除 之 前 留 下 的 草稿 痕迹 ， 显 现 出 深 深入 绘制 眼睛 ， 要 注意 其 高 光 的 
饰 的 绘制 在 这 张 画 面 中 很 重要 。 入 绘制 时 的 线 稿 。 位 置 及 瞳孔 处 的 颜色 。 

布 福 的 相互 穿插 较 之 头发 更 加 细腻 ， 
这 是 由 其 质感 决定 的 。 


35 ¿=> 


为 了 使 画面 更 加 丰富 ， 也 为 了 使 角色 显得 更 加 具有 吸引 
力 ， 为 角色 添加 更 多 的 发 饰 。 





最 后 为 画面 添加 一 定 的 投影 ， 要 明确 这 些 投影 在 画面 中 
cal 是 为 了 增强 头 部 的 体积 感 ， 还 是 单纯 地 为 了 使 画面 

投影 是 一 个 使 角色 增 彩 的 方法 ， 但 并 不 是 挤 盖 缺点 和 不 
足 的 方法 ， 线 稿 造 型 的 准确 才 是 我 们 平时 练习 的 目的 。 






头发 的 发 梢 部 分 有 控制 地 向 左 将 草稿 擦 除 ， 依 照 留 下 的 痕迹 ， 
摆动 ， 这 样 的 头发 更 具有 动感 ， 使 从 感 兴趣 的 局 部 开始 深入 绘制 ， 注 意 
角色 的 情绪 更 具 表现 力 。 线条 间 的 穿插 和 遮挡 关系 。 

对 眼睛 也 要 进行 一 定 的 绘制 ， 目 
的 是 更 准确 地 在 这 个 步骤 中 观察 角色 
各 个 方面 的 信息 是 否 传达 到 位 。 











除了 前 面 讲 到 的 通过 明暗 来 建立 头发 的 体积 外 ， 利 用 线条 在 最 后 的 深入 阶段 将 重心 放 在 五 官 的 绘制 上 ， 有 眼睛 的 质 
的 穿插 关系 来 表现 头 部 体积 也 是 动漫 画家 常用 的 方法 ， 但 初学 感 、 嘴 角 的 朝向 ， 这 些 细节 将 直接 表现 出 人 物 的 表情 因素 。 
者 掌握 起 来 相对 较 难 。 为 了 配合 头发 的 蒜 动 感 ， 为 人 物 加 上 领结 ， 领 结 的 动 势 

eg 两 者 相互 配合 ， 使 观看 者 明显 感觉 到 画面 中 空 
流动 。 





© 添加 五 官 的 形态 和 头发 的 轮廓 ， 在 绘制 将 线 稿 擦 除 ， 在 留 下 的 痕迹 上 仔 
头发 轮廓 时 可 以 用 较为 硬朗 的 笔触 交代 出 头 MEHRA 
这 个 案例 与 前 面 案例 不 同 的 地 方 在 ”发 各 组 之 间 的 关系 ， 方 便 后 面 深入 绘制 。 上 图 是 从 脸 部 开始 深入 的 ， 注 意 颈 
id "KAM" 部 线条 和 脸 部 轮廓 线 之 间 的 遮挡 关系 。 
在 绘制 具有 肩膀 的 人 物 头 部 时 先 确 


立 头 部 的 朝向 ， 然 后 再 添加 颈 部 和 肩膀 
( 针对 此 类 画面 而 言 ， 带 有 更 多 身体 部 
分 的 绘制 方法 将 在 下 一 章 进行 讲解 ) 。 





\\ 
> 
2 
O i >> 最 后 深入 绘制 角色 最 有 特点 的 长 发 ， 最 后 为 画面 添加 投影 ， 要 注意 整 
线条 间 的 相互 穿 播 关 系 和 遮挡 关系 可 以 表 。 体 光源 的 统一 性 。 
O 现 出 空间 感 。 pes Lola 
围绕 最 先 深入 的 地 方 开始 详尽 地 给 Sn pedi 
制 ， 要 注意 肩膀 的 结构 ( 本 书 第 四 章 有 详 创造 良好 的 效果 ， 而 且 一 旦 长 时 间 状 成 
细 讲 解 ) ， 以 及 服装 的 遮挡 关系 。 习惯 会 对 技能 的 提高 产生 阻碍 。 
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绘制 角色 自然 鲜明 的 形态 ， 首 先 要 掌握 好 人 物 





AREA MIR RE 206A SAR, AAA BT 
四 肢 3 个 大 部 分 。 它 们 分 布 在 全 身 各 部 位 ， 支 撑 着 身体 ， 保 护 
内 部 器 官 ， 同 时 和 肌肉 共同 作用 来 进行 各 种 活动 , 它们 是 供 肌 
肉 附着 和 起 着 肌肉 运动 杠杆 作用 的 支架 。 

想 要 画 出 好 看 的 合理 的 人 物 ， 就 一 定 要 对 支撑 人 体 的 支架 
有 一 定 的 了 解 ， 下 面 我 们 就 来 学 习 一 下 人 体 主要 的 骨骼 结构 。 














人 体 有 很 多 较 “ 硬 ”的 地 方 ， 最 
为 重要 的 关节 是 肩膀 、 肘 部 、 膝 部 、 
脚 躁 及 头 部 ， 这 些 重要 部 位 的 空间 关 
系 可 以 确定 人 物 的 动作 。 






记 主要 骨骼 的 形状 与 连接 关系 ， 以 及 一 些 : 


提示 ， 在 绘画 、 创 作 时 脑海 里 不 一 定 要 殷 
每 块 骨头 的 名 称 、 结 构 了 解 得 很 清楚 ， 只 要 妆 
是 的 关节 点 就 可 以 了 。 


人 体 的 骨骼 有 那么 多 ， 而 需要 我 们 掌握 人 体 结构 的 主要 骨骼 却 不 多 ， 为 了 
方便 我 们 的 理解 和 记忆 ， 可 以 将 不 重要 的 骨骼 删除 ， 也 可 以 将 一 些 细小 的 骨骼 
组 合 在 一 起 。 

手腕 处 有 8 块 骨 头 ， 脚 腕 处 有 7 块 骨 头 ， 它 们 分 别 以 复杂 的 形式 组 合 在 一 
起 。 我 们 可 以 对 这 些 复杂 的 骨骼 进行 概括 ， 把 它们 看 作 一 个 整体 。 


人 体 中 的 骨骼 这 么 多 ， 是 不 是 每 一 块 我 们 都 要 记 住 呢 ? 不 是 这 样 的 ， 我 们 
只 需要 记 住 对 人 体外 观 有 影响 的 一 些 骨 骼 就 可 以 了 。 

从 膝盖 到 脚 腕 之 间 有 两 根 长 骨 ， 我 们 可 以 看 作 只 有 一 根 。 同 样 ， 前 辟 也 有 
两 根 骨头 ， 尺 骨 和 柳 骨 ， 我 们 也 可 以 将 它们 看 作 是 一 根 骨头 。 

现在 的 人 都 不 长 尾巴 ， 但 每 个 人 都 长 有 一 块 尾 骨 ， 像 这 种 对 我 们 把 握 形体 
没有 意义 的 骨骼 ， 都 可 以 看 作 是 不 存在 的 。 


39 ;- 





关节 是 人 体重 要 的 部 位 ， 多 数 关节 通过 两 块 
肌肉 的 作用 活动 ， 附 着 在 关节 附近 的 肌肉 受 力 产 
生 收 缩 伸展 。 关 节 成 为 可 动 部 分 的 连接 点 。 







肌肉 
为 了 便于 我 们 理解 骨头 和 关节 的 结构 ， 我 们 把 人 体 中 的 关节 大 致 分 为 6 种 ， 球 形 关节 、 MR RER 


鞍 关 节 、 车 轴 关 节 和 平面 关节 。 

球形 关节 为 多 轴 式 关节 ， 主 要 位 于 肩 、 腰 等 根部 活动 范围 大 的 部 位 ; 椭圆 形 关节 与 球形 关节 大 致 相似 ， 只 是 较 
球形 关节 存在 于 一 些 动作 幅度 小 的 部 位 ， 如 手腕 等 ， 车 轴 关 节 使 手 有 时 和 膝 以 下 部 分 的 关节 运动 ， 匀 链 关节 则 是 手 
do BWR, RT FAIRE AAA PR EA 


HEAD) CERTO 
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人 体形 态 的 线条 与 身体 肌肉 的 分 布 有 着 密切 的 联系 ， 记 清 楚 


这 些 肌肉 的 名 称 、 位 置 和 形态 ， 对 于 我 们 绘制 合理 准确 的 人 体 有 
很 大 的 帮助 。 





普通 人 的 人 体 平时 能 够 见 到 O 
的 体 表 肌肉 其 实 并 不 多 ， 一 般 只 A ` 
有 健美 运动 员 身上 才能 见 到 比较 

多 的 肌肉 ， 所 以 我 们 只 要 记 住人 

体 中 比较 明显 的 、 对 人 体外 形 有 / 
很 大 影响 的 肌肉 就 可 以 了 。 I 


右 图 中 介绍 的 肌肉 ， 都 是 在 给 VY 
制 时 需要 注意 的 地 方 ， 也 是 对 人 体 


\ V em 
形态 影响 很 明显 的 肌肉 ， 我 们 需要 | 
牢记 这 些 肌肉 。 | \ 
| 
\ 


人 体 背 后 的 肌肉 同样 也 是 很 重要 的 。 


6 Rum 





\ am 
Sam y ais 
/ KAN, MAN, FM 
股骨 前 肌 
won \ ale 
KEIM 
MAM 
指 伸 肌 
BAM 
ADAS, PROL g (Rm g ñm 
股 二 头 肌 肉 ， 要 绘制 得 清晰 一 些 。 
肌肉 对 于 表现 人 休 的 轮 谎 有 着 很 重要 
的 意义 。 肌 肉 不 同 ， 人 物 的 形体 、 动 态 也 
会 产生 变化 。 在 绘制 人 物 时 ， 要 适当 地 表 
BBM 现 一 些 肌 肉 ， 这 样 绘制 出 来 的 人 物 才能 更 


加 吸引 人 。 
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绘制 得 大 一 些 ， 尤 其 是 一 些 大 的 肌肉 块 更 要 
绘制 丰满 一 ==: RAMO ele 
人 以 强壮 无 比 的 感觉 。 


用 罗 亡 起 伏 表 现 出 肌肉 的 立体 感 。 LAN 






ree 


MBHAMT HMR Mt WH A 
物 要 薄 得 多 ， 四 肢 基本 没有 肌肉 的 突起 。 


上 肢 长 而 粗壮 ， 与 
BH MNS READ 
强壮 却 不 失灵 活 感 。 


除了 赂 膊 ， 背 阔 肌 也 是 表现 人 物 强壮 
程度 的 重要 肌肉 。 强 壮 的 人 物 背 阔 肌 的 体 
积 很 大 ， 腰 部 和 背部 形成 了 鲜明 的 对 比 ， 


dee ahah cal 
无 比 。 


瘦弱 的 人 虽然 也 有 肌肉, 但 /一 ES: slo 
是 肌肉 的 体积 大 大 地 “缩水 ”,， 看 /人 Y 
上 去 比较 纤弱 。 / en | \ 
Boe TEN 
Nes de ase "des AC 
由 于 缺乏 肌 内 与 脂肪 ， 要 注意 X4 ` W gi / w | 
A eee \ NX || 
Mm. / 


42 HUB 





ATETSERTA, REET, mm > 


肌 从 前 面 看 


表现 瘦弱 肌肉 时 ， en 
FR, BEER, 部 、 
PER. 


一 些小 的 肌肉 群 也 可 以 表 
现 得 很 突出 。 








虽然 表现 的 是 肌肉 ， 但 骨 
骼 的 体现 也 是 很 重要 的 。 





强壮 的 人 物 ， 腿 部 的 肌肉 比 瘦弱 人 物 的 肌肉 要 更 加 丰满 ， 肌 肉 
的 形态 也 更 加 饱满 和 明显 。 


/ | \ P; | 
I! wm N a | 
ARs 


i! 


| 
ELITE | 疫 弱 人 物 小 月 后 例 的 肌肉， 位 置 比较 高。 
肌肉 在 这 里 汇集 。 | 
| 
hoe d a Jf 大 三 内 部 的 肌肉 也 很 发 达 ， 两 服 分 开 
> AD meae 
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人 物 的 颈 部 是 连接 头 与 身体 的 重要 部 位 ， 学 习 颈 部 的 运动 变 
化 规律 对 我 们 准确 把 握 人 物 的 动态 是 很 有 帮助 的 。 

颈 部 使 脖子 和 身体 连接 ， 它 也 是 人 物 “ 头 、 颈 、 肩 ”之 间 的 
关连 点 。“ 头 、 颈 、 肩 ”之 间 的 位 置 关系 ， 会 随 着 人 物 头 部 和 身 





体 的 动态 而 改变 。 
ee Ir ANS 
-一 ”一 一 一 N 
女性 男性 


基本 的 颈 部 形态 ， 只 是 从 头 部 延伸 出 两 条 线段 与 肩 部 连接 。 


CA NW 


从 头 部 直接 延伸 到 正面 的 肌肉 ， 是 颈 
绒 部 前 后 的 长 度 是 不 一 至 的， 从 背后 看 颈 部 就 像 是 两 条 
前 面 短 ， 后 面 长 。 从 头 部 引 下 来 的 线条 。 部 最 明显 的 肌肉。 








从 耳朵 下 方 引 向 颈 部 
正面 的 粗壮 肌肉 


我 们 在 绘画 时 可 以 将 纤细 的 肌肉 
忽略 ， 只 表现 明显 的 肌肉 就 可 以 了 。 


下 颌 到 锁骨 处 的 线 
条 要 柔和 。 





从 脑 后 引 向 前 面 稍 细 的 肌肉 


不 要 将 脖子 绘制 得 太 短 或 者 太 长 。 





女性 的 颈 部 比 男 
性 的 颈 部 长 而 且 细 。 








y 
A EL 


Ja 
N N q | 


A 
\ 
\ \ | / 
在 实际 绘制 时 不 用 将 颈 部 肌肉 绘制 得 太 清楚 ， 只 要 交代 出 肌肉 的 大 致 纹理 就 可 
以 了 ， 但 是 可 以 适当 地 强调 最 明显 的 胸 锁 乳 突 肌 ， 这 样 可 以 增强 颈 部 的 立体 感 。 


E 
ER 


la >) 
A <I 
aN 
| f 
Z s ee 
: ) ES 
So 2 /| 
YA dl A 从 





boa if 


| f 3 \ \ 拉 伸 和 收缩 的 动作 都 全 
稍微 带 点 仰视 的 抬头 
arma / | PBR P= TH, 
\ / 立体 感 。 Me 
oo ñ 
抬头 时 不 需要 强调 喉 结 的 位 置 ， 
只 要 将 并 部 肌肉 表现 清楚 就 可 以 了 。 


_ : 
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拉 伸 
y A 
Sea a 收编 
( > "ç as J 
低头 时 天 部 的 胸 锁 乳 突 肌 收缩 ， 颈 后 的 余 方 肌 拉 人 Te, 


无 论 是 收缩 还 是 伸展 动作 都 会 产生 


张力 ， 颈 部 线条 和 锁骨 都 会 凸 起 。 A 


头 低 得 越 低 ， 颈 部 的 胸 锁 N 
RMC AAA / 4 BEN ( A J~ 





低头 时 ， 背 部 肌肉 伸展 ， 颈 部 和 肩 部 的 肌肉 产生 
ARHAR 









要 想 头 部 靠 向 肩 


角度 太 大 ， 是 不 符合 颈 
部 的 运动 规律 的 。 





ee 颈 部 两 便 的 肌肉 (erase pe nee 
会 产生 相反 的 变 1 肉 由 于 收缩 变 得 更 粗 了 。 








2 
/ N N 


头 部 转动 时 ， 颈 部 的 肌肉 也 会 随 着 转 如 果 头 部 转动 幅度 太 大 的 话 ， 人 物 的 身体 转动 的 动作 ， 头 后 面 的 斜 方 
动 ， 并 进行 拉 伸 与 收缩 。 也 会 随 着 转动 。 肌 伸展 ， 颈 部 的 肌肉 收缩 扭转 。 


ea ABA LDH, M 
¿lJ EmAm rini, BAPE 
\ ie 向 上 的 力 。 

a 





头 部 低下 的 握 转 ， 颈 部 肌肉 207 / 
在 绘制 头 部 上 扬 并 转动 的 动作 时 ， ”除了 扭转 的 力 ， 还 会 产生 向 下 的 x | 
TONER OMR 收编 







( 身体 处 于 正面 状态 时 ， 头 部 向 一 侧 扭转 ， 
头 部 扭转 的 角度 不 能 达到 90 o 


在 描绘 人 物 时 ， 手 是 不 可 欠缺 的 一 个 重要 部 分 。 画 手 时 要 注意 五 个 手指 的 长 
= 度 和 宽度 。 另 外 手指 上 还 有 许多 关节 ， 随 着 手 的 动 势 ， 角 度 的 不 同 ， 手 指 的 变化 
Cs 和 关节 的 曲折 也 能 够 具有 多 种 “表情 ”。 


手 部 的 结构 比较 复杂 ， 要 想 画 好 手 ， 
一 定 要 有 块 面 感 。 
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FRA AO, ERSMESME, RA 
外 形 并 不 是 一 样 的， 但 内 部 的 结构 都 是 一 样 的 。 了 解 手 部 
的 结构 有 助 于 我 们 更 好 、 更 准确 地 表现 人 物 手 部 的 特征 。 





在 绘制 手 部 的 时 候 ， 
意 手 积 感 。 手 
分 成 4 块 可 活动 的 区 域 。 


手掌 做 托 起 的 姿势 ， 手 
腕 的 篇 络 了 明显 。 












Ww - 除了 将 手 部 各 个 部 分 理解 为 体 块 外 ， 
整个 手 部 也 是 一 个 大 的 体 块 ， 理 解 了 这 点 
用 短线 段 表示 关节 就 很 容易 看 出 手 部 的 透视 及 变化 。 
ANEM. 






曲线 表示 拇指 部 分 的 肌肉 四 起。 x 
) N 


2 EED ~ = 
a US 
表现 出 手掌 的 厚度 。 y N ` 


利用 “ 块 面 ”的 方法 来 绘制 
整个 手掌 张 开 时 ， 手 掌中 的 纹理 基本 为 直线 。 手 部 会 比较 轻松 一 些 。 


----; 48 PER 


人 的 手背 上 肌肉 很 少 ， 因 此 表现 起 来 主要 在 
于 强调 手 部 骨骼 和 筋 络 的 形态 。 同 时 要 注意 ， 男 
性 的 手 部 筋 络 要 表现 得 明显 些 ， 女 性 的 手 部 筋 络 
则 要 忽略 ， 这 样 才能 表现 出 女性 的 手 的 美感 。 手指 的 前 端 比较 细 。 





BETO, Ht FRESA), MM FAA ARO 
明显 浮现 





用 线条 表现 拇指 处 肌肉 用 短小 的 线段 表现 关节 处 。 
















在 漫画 中 画 脚 不 像 是 素描 结构 图 那样 复杂 ， 只 要 明确 表现 出 
脚 部 的 结构 和 线条 即 可 。 绘 制 时 ， 要 注意 观察 脚 躁 、 脚 趾 和 小 腿 
之 间 的 关系 , 但 是 我 们 还 要 掌握 脚 部 的 骨骼 结构 。 





脚 部 上 下 运动 的 范围 
最 大 可 以 达到 90° o 





























< 


PA. lik 






































=E AE 
SUECA A BOER EBS) LES 











要 画 出 自然 的 手臂 ， 需 要 我 们 多 观察 ， 也 可 
以 通过 刻画 自己 的 手臂 来 进行 练习 ， 同 时 多 临摹 
各 种 动漫 手臂 也 是 必 不 可 少 的 方法 。 手 臂 的 动作 
千变万化 ， 要 想 完全 掌握 手臂 的 绘制 ， 光 练习 
还 是 不 够 的 ， 还 需要 我 们 从 根本 上 了 解 手臂 的 结 
构 ， 这 样 才 能 真正 地 掌握 手臂 的 绘制 。 





手臂 的 主要 肌肉 


MAN 





HAER 手腕 绷 紧 时 ， 手 各 的 
AE 











绘制 女性 手臂 时 要 注意 不 要 画 上 太 多 的 
肌肉 ， 要 保持 线条 的 顺 滑 ， 尽 量 忽略 肌肉 和 
É — — BAER, 
A > — — 
/ j ES 
IN 
} 肌肉 线条 柔和 
/ 
A 


KUFMFRN, FEAT 
HR, AURA AGRA. 








BFEIMAR, M 
二 头 肌 比较 明显 。 


> < FERRAN, Fam 






FRATRE, ERA IR SARRIA, FREE 
动作 产生 相应 的 变化 。 


| N 


MERMEEN, HER 
出 明显 ， 弧 度 增加 。 
— 


Mm Qe 
) 4 SES 


f ES 化 而 星 现 出 各 自 的 不 同 
J HS. FRE 

路 膊 上 的 肌肉 就 会 凸 

\ 起 ; FAMA, M 


en MRE, KERF 
MA, Hm 
-一 as _ / 不 会 像 男生 手 普 那样 有 
RE ) / 明显 的 肌肉 四 起 变化 。 
> Bea 
/ / 伸展 


WE 
seein, F Ta HAN b. 
i ) 


肘 的 关节 明显 突出 。 


\ ` 
绘制 女性 手背 时 ， 线 条 | 
要 流畅 自然 ， 不 要 有 过 多 的 | 


MARE 
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从 正面 看 ， 腿 部 最 明显 的 肌肉 就 是 骨 外 肌 和 股 内 
肌 ， 在 绘制 人 物 腿 部 时 ， 要 着 重 表现 出 这 两 块 肌肉 。 


AN 
EN 
ehe 
/ ) 


NN 
(7 \\ 
) l N 


大 腿 用 力 时 ， 外 轮廓 呈现 为 
MA 





背面 的 肌肉 ， 一 般 我 们 只 
腾 在 弯曲 时 ， 腿 部 肌肉 会 相应 地 收缩 或 伸展 ， 腿 部 的 形态 也 随 着 变化 ， 我 们 只 有 抓 ” 用 曲线 表现 出 小 腿 腓 肠 肌 的 位 
à 部 的 变化 绘制 准确 。 置 就 可 以 了 。 


牢记 腿 部 重要 的 各 个 关节 ,它们 分 别 是 





| 
MR SL A: | 
膝 关 节 一 一 大 腿 与 小 腿 的 旋转 轴 ; RAD 
躁 关节 一 一 小 腿 与 脚 部 的 旋转 轴 。 
[N \ | 从 正面 和 侧面 看 ， 大 腿 、 小 腿 的 线条 
4) {\ \ 弧度 都 有 明显 的 起 伏 。 
Ë 膝 关节 在 腿 部 | | ÓN \ 
AN | 侧面 小 腿 曲 线 的 弧度 比 正面 要 大 。 
| N| 
| ) 
| Pad | | 


| 双 腿 伸 直 时 ， 腿 部 肌肉 没有 收缩 或 
| ZA) 伸展 ， 所 以 绘制 伸 直 的 腿 部 动态 时 ， 外 
— 一 轮廓 的 线条 要 尽量 保持 平 直 。 
56 -$035- 











C 腿 部 的 各 种 形态 |】 








FIA 








(躯干 的 基本 形态 | sai 
a mE 
ee ENEE, RENN AERA mm 
BE H. 并 为 
Amaea, MOLE AME 
表现 人 物 的 动作 。 
mr 














DATA ee 
骨骼 ， 这 样 可 以 让 
Here 


SEE ER (k, 





从 斜 后 上 方 看 ， 


从 正 后 方 看 ， 中 心 
FMS m. 


MEAR MELO 





AMBLAR, Witt 


站 次 比较 随意 时 ， 随 着 躯干 
呈 向 前 拱 起 的 形状 < 


HE, MEMM, PLES 
一 条 曲线 。 








y 





TA 


Ng 
"u 
Cy Gy 





漫画 中 的 人 物体 型 几乎 接近 完美 ， 但 在 绘制 男性 和 女性 的 身体 特征 
时 还 是 有 很 大 的 区 别 的 。 人 掌握 男女 身体 的 区 别 有 助 于 我 们 准确 地 把 握 人 


体 的 特征 ， 对 身体 动态 的 表现 也 是 很 重要 的 。 男 女 的 身体 区 别 主要 在 月 
宽 、 膀 部 和 四 肢 上 
y Mo 
NE | Adam 
| 
á ` SAE FALLE 
J TA > u WERNE, Mi 





I\ AU 
INC 
LES j ) le ML. 
宽 而 且 方 ， 女 性 大 约 有 两 个 头 \ ERA 在 绘制 胸 部 时 要 强 
长 ， 男 性 大 约 为 2.2 个 头 长 。 调 其 浑 加 和 立体 感 
-第 四 章 ~ 59 ;--. 








女性 和 男性 比较 起 来 ， 身 体 的 脂肪 要 多 一 些 ， 全 身 外 轮廓 线条 
柔顺 优美 。 绘 制 时 可 以 将 身体 表现 得 丰满 一 些 。 表 现 脂肪 型 的 身体 
要 避免 线条 过 多 ， 使 其 呈现 圆滑 的 感觉 。 


人 人 
QU 
a Sa 


l 


N 


IO ARR A Set EHS 男性 肩 腥 骨 的 线条 没有 女性 恬 部 的 脂肪 比较 多 ， 所 以 曲 
心 线 的 弧度 大 。 女性 柔美 。 线 弧度 要 大 一 些 。 


Z A 





肘 关节 


男性 颈 部 的 胸 锁 乳 突 肌 明显 凸 为 了 体现 男性 的 强壮 感 ， 人 物 
出 ， 肩 部 与 脖子 呈现 斜坡 状 。 躯干 的 肌肉 要 适当 地 表现 一 些 。 


/ i 
女性 的 肩 部 相对 于 fF 
男性 来 说 就 图 润 小 巧 了 
许多 。 
cr 
Z = 给 制 男性 身体 时 ， 特 别 要 注意 肌肉 的 处 理 ， 体 现 出 


阳刚 之 气 ， 整 体 看 上 去 棱角 分 明 ;， 而 女性 在 整体 上 显得 
从 侧面 看 ， 女 性 最 突出 的 特 男性 身体 相对 平 直 ， RA, ARAH 
EIA A. MARD, 











% 
小 ， 肌 内 不 发 达 ， 身 体 
in 
Y 
\ 
AER AGLI, Be 
RMS. 





FR Le, JAAN EM Ea). 


A TAM 抬 起 手臂 一 Late a G WER, 
强人 物 的 存在 感 。 绘制 人 体 时 要 注意 表现 这 些 细 节 ， 













FROG, BRBHÄERK, DE 
合拢 。 


肩 爵 骨 随 着 手臂 的 运动 而 运动 。 两 手臂 向 后 伸展 时 ， 肩 有 有 骨 
Penta toledo PAF MAS, AR UR BB 


， 盆 骨 的 转动 幅度 也 越 大 。 





在 绘制 角色 动作 的 时 候 ， 骨 点 之 间 的 位 

置 关 系 成 了 角色 动作 形成 的 关键 点 。 熟 练 地 

掌握 肩膀 、 有 时 部 、 膝 部 和 脚 躁 等 这 些 部 位 的 

骨 关 节点 ， 可 以 使 我 们 在 绘制 角色 时 更 加 得 
心 应 手 ， 从 而 便捷 、 快 速 地 绘制 角色 。 









关节 点 绘制 的 精髓 在 于 关节 
的 位 置 。 这 种 骨骼 绘制 法 被 很 多 
成 功 的 卡通 画家 所 使 用 。 








感 、 透 视 感 。 只 有 人 物 存在 了 ， 才 能 更 好 地 
表现 人 物 的 动作 。 

用 立方 体 的 知识 来 了 解 人 体 ， 不 仅 有 助 
于 我 们 更 好 地 了 解 人 体 结构 ， 也 能 让 我 们 更 


信物 立 体感 的 表现 ii 
我 们 在 绘制 人 物 时 ， 要 将 人 体 表现 出 立体 
人 物 立体 感 的 表现 





准确 地 绘制 出 具有 立体 感 的 人 物 。 
仰视 的 角度 
离 视线 越 远 ， 立 
方 体 越 小 。 
„N 
ae uo; 
A" 














我 们 可 以 使 用 三 点 透视 的 方法 ， 通 过 仰视 和 俯视 的 角度 ， 让 透视 线 向 上 或 下 收拢 一 些 ， 加 强人 体 透 
视 感 的 表现 。 


J 


用 立方 体 表现 出 
人 物 的 各 个 部 位 。 
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细微 的 身体 动作 也 能 够 用 长 方 体 表现 出 来 。 











| 
U AK 


在 关节 部 位 用 球体 来 连接 两 端 。 

















w, BAT, 
可 以 根据 需要 来 
绘制 不 同 的 站 立 
姿态 。 











继 

A Sturm, MR 
| 7 条 将 人 物 的 造型 表现 出 来。 
| 






下 面 沿 着 外 轮廓 线 对 人 物 
的 服饰 进行 详细 地 绘制 。 这 里 
的 线条 还 是 尽量 以 简洁 的 手法 
来 绘制 。 


接 下 来 对 线 稿 整体 进行 细致 
地 调整 ， 并 加 深 对 细节 的 刻画 
主要 是 将 人 物 的 五 官 详细 地 刻画 
出 来 。 


五 官 的 绘制 是 很 重要 的 ， 要 













利用 橡皮 等 修改 工具 对 线条 
进行 修整 ， 控 除 多 余 的 轮廓 线 。 
BESA, BROKER AR 
和 服饰 清晰 化 。 描 绘 、 整 理 头 部 
线条 时 注意 把 五 官 轮廓 清晰 化 。 


使 用 涂抹 的 方法 绘制 出 简 
单 的 阴影 ， 只 要 确定 出 基本 的 
明暗 关系 就 可 以 了 。 








继续 对 人 物 进行 局 部 深入 地 刻 
画 ， 使 画面 的 层次 感 更 加 突出 ， 这 样 
就 完成 了 最 终 的 绘制 。 绘 画 时 要 注意 
线条 的 方向 和 轻重 。 



















í|) 
eat 


在 线 稿 的 基础 上 ， 对 头 部 和 服饰 进行 深入 绘制 。 
在 绘制 时 注意 身体 比例 的 把 握 及 头 部 、 身 体 和 四 肢 的 
准确 位 置 。 


下 面 继续 对 人 物 进行 深入 刻画 ， 将 头发 、 四 肢 和 服 
饰 的 外 形 清晰 化 。 


在 绘制 头 部 时 ， 可 以 通过 面部 基准 线 来 确定 五 官 的 
位 置 ， 另 外 注意 服饰 上 细节 部 分 的 添加 。 








使 用 PA TORERE 
Bret tapes 


绘制 时 注意 线条 要 
画 得 轻 一 些 ， 以 便 后 面 
添加 。 






















对 线 稿 整体 进行 细致 地 调 
整 ， 并 加 深 对 五 官 的 刻画 。 绘 
制 完成 后 ， 利 用 橡皮 等 修改 工 
具 将 凌乱 的 起 稿 线 擦 除 ， 以 查 
看 效果 。 


在 绘画 时 注意 衣服 上 皱 福 
的 位 置 及 线条 的 轻重 把 握 。 


通过 绘制 阴影 来 增加 画 
面 的 层次 感 和 立体 感 。 


眼睛 是 五 官 刻画 的 重 
点 ， 在 绘制 时 可 以 将 眼睛 画 


| 在 原 有 调子 的 基础 上 继续 对 人 物 进行 深入 刻画 ， 使 
| 画面 的 层次 感 更 加 突出 ， 这 样 便 完成 了 最 终 的 绘制 。 


在 绘画 时 注意 衣服 上 细节 的 重点 刻画 。 





刻画 细节 时 ， 对 服饰 要 进行 详细 的 设计 ， 这 时 要 特别 注 
意 小 细节 的 处 理 ， 它 可 以 影响 人 物 整体 的 效果 。 














确定 人 物 的 基本 动态 ， 描 绘 出 全 身 的 外 轮 
# ( 头发、 四肢 和 服饰 等 ) o 


在 绘画 时 首先 要 明确 人 物 的 头 身 比例 ， 以 
及 把 握 好 身体 的 重心 。 


在 线 草稿 的 基础 上 ， 用 细致 的 线条 将 四 肢 
入 动作、 头发 和 服饰 的 轮廓 清晰 化 。 


在 绘制 时 注意 人 体 的 透视 关系 。 








下 面 继续 对 人 物 进行 深入 细致 地 刻画 
(m: 头发、 服饰 、 长 袜 和 鞋子 等 o 


在 绘制 衣服 时 注意 细节 的 刻画 。 















对 线 稿 整体 进行 细致 地 
调整 ， 绘 制 完成 后 使 用 橡皮 
擦 等 修改 工具 将 多 余 的 起 稿 
线 擦 除 ， 以 查看 画面 效果 。 


在 绘画 时 注意 线条 粗 
细 、 轻 重 的 把 握 。 


下 面 为 人 物 添加 初步 的 阴影 效果 ， 以 加 强人 物 的 层 
次 感 和 立体 感 。 


在 绘制 阴影 时 要 注意 轻重 的 把 握 ， 这 样 能 够 很 好 地 
突出 人 物 特征 。 


在 原 有 调子 的 基础 上 继续 对 人 物 进行 深入 刻画 ， 使 
画面 的 层次 感 更 加 突出 ， 这 样 便 完 成 了 最 终 的 绘制 。 


在 绘画 时 注意 线条 排列 方式 。 








E NN E BERATER. 





绘制 坐姿 时 要 注意 腿 部 与 身体 
的 透视 关系 ， 特 别 要 将 大 腿 根部 关 
节 和 膝 部 关节 的 动态 绘制 清楚 。 


Ll E, AUNAR 
现 的 重点 之 一 ， 它 可 以 活跃 画面 的 
整体 气氛 ， 赋 予 人 物 生动 感 。 
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确定 人 物 坐姿 的 基本 动态 ， 描 绘 出 全 身 的 轮廓 。 
在 绘制 时 可 以 通过 基准 线 来 确定 面部 朝向 和 身体 、 四 肢 的 位 置 。 


在 草稿 线 的 基础 上 ， 对 头 部 和 服饰 进行 
深入 绘制 。 


在 绘制 时 注意 视角 的 把 握 ， 为 突出 美 少 
女 腿 部 的 动态 ， 放 大 了 上 身 和 腿 部 的 比例 。 


下 面 继续 对 人 物 进行 深入 细致 
地 刻画 ， 使 头发 、 身 体 、 四 肢 和 服 
饰 的 外 形 开始 变 得 清晰 化 。 


在 绘制 头 部 时 ， 可 以 通过 面部 
基准 线 来 确定 面部 朝向 。 









继续 对 人 物 进行 细致 地 调整 和 添加 ( 如 ， 头 发 、 五 官 、 衣 
BE) 。 绘 制 完成 后 ， 利 用 橡皮 等 修改 工具 将 凌乱 的 起 稿 线 擦 
除 ， 以 查看 结果 。 


在 绘制 五 官 时 注意 眼睛 的 内 部 结构 。 


通过 绘制 阴影 来 增加 画面 的 层次 感 和 立体 感 。 
眼睛 是 五 官 刻画 的 重点 ， 用 线条 排列 组 合 出 眼珠 颜色 的 
深浅 度 。 


在 原 有 调子 的 基础 上 继续 对 人 物 
进行 深入 刻画 ， 使 画面 的 层次 感 更 加 突 
出 ， 这 样 便 完成 了 最 终 的 绘制 。 


在 绘画 时 注意 阴影 的 位 置 及 线条 的 
变化 


























确定 人 物 坐 姿 的 基本 动态 ， 确 定 头 部 和 
身体 的 比例 关系 。 

在 绘制 时 用 松弛 的 线条 描绘 出 全 身 的 轮 
廓 ， 并 利用 面部 基准 线 来 确定 面部 朝向 。 


在 草稿 线 的 基础 上 ， 继 续 添加 人物 的 外 
轮廓 ( 如 头 部 和 服饰 等 ) o 


在 绘画 时 注意 保持 人 物 的 基本 形态 。 


下 面 继 续 为 人 物 添加 细节 ( 如 : 头发 和 
服饰 等 ) 。 


* ES SES 
Mo 








接 下 来 对 人 物 进行 整体 地 调整 ， 绘 画 完成 后 将 多 余 的 草 
稿 线 擦 除 以 查看 画面 效果 ， 这 样 我 们 便 完成 了 线 稿 的 绘制 。 


在 绘制 时 注意 线条 粗细 、 轻 重 的 变化 。 


绘制 出 阴影 ， 增 加 和 人物 的 层次 感 和 立体 感 。 
在 绘制 阴影 时 要 注意 画面 整体 的 平均 感 。 


ei 
(m: 头发、 衣服 等 





Ei en. BE 
相互 盘 起 时 ， 透 视 、 结 构 关系 比较 : 








(CAE) 双 臂 的 动态 是 表现 的 重点 之 一 。 它 可 以 活跃 画面 的 整体 
气氛 ， 赋 予 人 物 生动 感 。 单 臂 撑 地 的 动作 使 上 半身 往 后 微微 
倾斜 。 绘制 时 注意 整个 身体 的 平衡 感 和 动态 的 真实 感 。 





确定 人 物 坐姿 的 基本 动态 ， 明 在 线 稿 的 基础 上 继续 加 强人 物 


沿 着 轮廓 线 添加 头发 和 服饰 。 
确 肩 部 的 宽度 及 四 肢 的 位 置 头发 和 衣服 的 绘制 。 
绘制 时 要 特别 注意 两 个 肩膀 的 位 
用 简单 的 线条 描绘 出 全 身 的 轮 在 给 制 时 注意 线条 的 轻重 、 粗 =, CRE TH Lm ORES) 
m ( SERB. TORE ) o $ 


态 方向 。 


接 下 来 对 线 稿 整体 进行 细致 地 
调整 ， 并 刻画 五 官 ， 绘 画 完成 后 使 
ida! 


在 绘制 眼睛 时 将 其 内 部 结构 画 
出 来 ， 同 时 眼神 和 表情 的 刻画 也 很 


下 面 为 人 物 添 加 阴影 效 
果 ， 以 加 强人 物 的 立体 效果 。 


在 绘画 时 注意 阴影 添加 的 


位 置 。 
















在 原 有 调子 的 基础 上 
对 人 物 进行 深入 刻画 ， 使 
画面 的 层次 感 更 加 突出 。 


在 绘画 时 注意 阴影 的 
绘制 ， 要 保持 画面 整体 的 
平均 感 。 


继续 加 深 对 阴影 的 绘制 ， 
增加 人 物 的 层次 感 和 立体 感 。 整 
体 调整 画面 ， 完 成 人 物 坐姿 的 给 
制 。 


阴影 的 绘制 要 注意 画面 整 
体 的 平均 感 ， 排 列 的 线条 要 有 轻 
重 、 粗 细 的 对 比 。 





衣服 上 的 镇 裙 增加 了 画面 的 层次 感 ， 所 以 它 是 刻画 的 重点 之 一 ， 敏 初 的 走向 要 符合 动态 。 和 柔软 材质 
SRE, BATE. BAR. 
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etl 重心 很 低 ， 身 体 缩 成 一 团 。 在 绘制 时 要 把 握 好 身 





首先 勾勒 出 全 身 的 轮廓 ， 确 定 人 物 的 基本 动态 。 在 初步 线 稿 的 基础 上 ， 用 较 细 的 线条 描绘 人 物 
的 外 轮廓 ， 明 确 头发 、 衣 服 和 四 肢 的 外 形 。 
在 绘制 线条 时 要 轻 一 些 ， 以 便 后 面 的 深入 绘制 。 





接 下 来 对 人 物 的 头发 、 衣服 和 四 肢 进行 深入 绘制 。 PR o SEARE 
在 绘制 头发 时 注意 线条 的 走向 。 深入 绘制 五 官 ， 注 意 眼神 和 表情 的 刻画 。 





， sn 
感 wm tester liens _ 在 原 有 调子 的 基础 上 继续 对 人 物 进行 深入 刻 
在 绘制 阴影 时 绘画 重点 在 眼睛 上 ， 将 眼睛 画 得 重 一 画 ， 使 画面 的 层次 感 更 加 突出 ， 这 样 便 完成 了 最 
些 ， 更 能 够 突出 人 物 特征 。 终 的 绘制 。 
在 绘画 时 注意 线条 的 排列 方向 。 
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在 确定 了 人 物 姿态 后 ， 首 先 用 简单 在 上 一 步 线 稿 的 基础 上 对 人 物 的 接 下 来 为 人 物 添加 细节 ( 如 
的 线条 画 出 人 物 的 外 轮 ; 头发 、 衣 服 和 鞋子 进行 深入 绘制 。 头发 、 五 官 、 衣 服 和 鞋子 o 
在 绘制 时 可 以 借助 轮廓 线 来 确定 在 绘制 时 注意 身体 比例 的 把 握 。 在 绘制 五 官 时 ， 注 意 眼神 的 把 
头 部 、 身 体 及 四 肢 的 位 置 。 握 和 表情 的 刻画 ;在 绘制 衣服 时 ， 
注意 皱 福 的 走向 和 线条 的 变化 。 





接 下 来 对 人 物 进行 整体 地 调 下 面 为 人 物 添加 阴影 效果 ， 以 增 在 原 有 调子 的 基础 上 继续 对 人 物 
进行 深入 刻画 ， 使 画面 的 层次 感 更 加 


L 3 
绘画 完成 后 使 用 橡皮 擦 工具 将 多 余 的 加 画面 的 层次 感 。 
线 氛 除 。 在 绘制 阴影 时 注意 眼睛 的 细节 表 突出 ， 这 样 便 完成 了 最 终 的 绘制 。 
ei 注意 线条 轻重 、 现 及 光线 对 阴影 的 影响 。 









绘制 步行 的 动态 实际 上 就 是 截取 了 人 物 走动 中 的 一 个 瞬间 ， 
所 以 一 定 要 掌握 好 动作 的 平衡 感 。 





Y | / I N | AN 
9 N e | A 
PR 确定 人 物 走 姿 的 | / \ | = | 


在 绘制 例 面 的 走 姿 时 ， 注 意 手册 与 \ oe 
Bett. — | A} 
VA | \ 
° IN | \ 
| N | > 
\ Z ye 















下 面 继续 对 人 物 进行 深入 细致 地 
刻画 ， 使 头发 、 四 肢 和 服饰 的 外 形 开 
始 变 得 清晰 化 。 


在 绘画 时 注意 敏 衫 的 位 置 及 线条 
的 轻重 把 握 。 


对 线 稿 整体 进行 细致 地 调整 ， 
并 加 深 对 五 官 的 刻画 。 绘 画 完成 后 
将 起 稿 线 擦 除 ， 以 查看 效果 。 


在 绘制 五 官 时 ， 要 将 眼睛 的 结 
构 画 出 来 ， 其 次 注意 眼神 和 表情 的 
刻画 ， 另 外 在 绘制 手 部 时 注意 每 根 
手指 的 外 形 。 


下 面 为 人 物 添加 阴影 效果 ， 以 
增加 画面 的 层次 感 和 立体 感 。 


在 绘制 阴影 时 ， 先 为 人 物 局 部 
添加 调子 ( 如 : 头发、 蝴蝶 结 、 袖 
口 和 鞋子 ) o 


© \ 
在 原 有 调子 的 基础 上 继续 对 人 物 ` 


进行 深入 刻画 ， 使 画面 的 层次 感 更 加 
突出 ， 这 样 便 完 成 了 最 终 的 绘制 。 


在 绘画 时 注意 线条 的 粗细 和 轻重 
















首先 绘制 出 人 物 的 外 轮廓 及 基本 
动态 。 


在 绘制 时 注意 确定 们 和 人 物 的 比 
例 关系 及 位 置 。 


在 上 一 步 线 稿 的 基础 上 继续 为 人 
物 添加 效果 ( 如 头发、 五官、 衣服 
和 书包 等 ) 。 


在 绘制 五 官 时 可 以 借助 面部 基准 
线 来 确定 五 官 的 位 置 。 


下 面 继续 为 人 物 添加 
节 ， 将 五 官 、 衣 服 、 包 和 
的 外 形 清晰 化 。 


在 绘制 们 和 书包 时 注意 
透视 关系 的 把 握 。 





细 
全 


接 下 来 对 线 稿 整体 进行 


BARAT m. 
在 绘画 时 注意 眼睛 和 伴 


内 的 内 部 结构 ， 另 外 注意 衣 
服 皱 裙 的 表现 。 
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下 面 为 人 物 添加 阴影 效 
果 ， 以 加 强 画 面 的 层次 感 和 立 


un. ERRINA 
条 一 定 要 画 得 : 其 次 
E 
这 样 可 以 让 眼睛 显得 更 有 神 。 





S 在 原 有 调子 的 基础 上 继续 对 
人 物 进行 深入 刻画 ， 使 人 物 的 层 
次 感 更 加 突出 。 


在 绘画 时 注意 细部 的 深入 。 





最 后 对 人 物 进行 整体 地 调整 ， 加 强 画 面 的 层次 感 ， 
这 样 便 完成 了 最 终 的 绘制 。 


在 绘画 时 注意 线条 的 走向 和 粗细 变化 。 
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Amani A HR FE UA ES A 
跑 姿 的 绘制 RRF. MAHERE, NEARE, IAE, ZA 
=e 侧 交 葵 向 前 ， 然 后 循环 这 个 动作 。 






iv 
在 跑步 时 身体 旺 高 低 | 
起 伏 的 波浪 形 ， 双 禹 的 \ 
摆动 幅度 随 跑 动 速度 而 变 \ 
化 。 在 绘制 的 时 候 可 以 通 
过 辅助 线 来 把 所 好 身体 重 
心 ， 另 外 要 注意 身体 各 个 
关节 的 变化 。 





\ 
/ z 
在 确定 了 人 物 跑 姿 后 ， 首 先 用 简单 的 线条 画 出 人 物 的 外 在 上 一 步 线 稿 的 基础 上 继续 为 人 物 添加 效果 
轮廓 及 基本 动态 。 在 绘制 时 可 以 借助 轮廓 线 确定 头 部 、 身 体 (m: 头发 、 衣 服 和 鞋子 等 ) 。 


及 四 肢 的 位 置 。 









P 接 下 来 对 线 稿 整体 进行 细致 地 调整 ， 并 加 深 对 细 
en: 节 的 刻画 ， 绘 画 完 成 后 将 起 稿 线 控 除 以 查看 效果 。 
在 绘画 时 注意 线条 轻重 、 粗 细 的 把 握 。 


© ae ATAT Sun Lean AECA, 使 画 
以 增加 次 感 和 更 加 突出 。 
ane ie 在 绘画 时 注意 线条 的 粗细 和 轻重 的 变化 。 
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下 面 继续 为 人 物 添加 细节 ， 使 人 
物 整体 形象 清晰 化 ( 如 : 头发 、 四 肢 


和 服饰 等 ) 。 


在 绘制 时 注意 人 物 视角 的 把 握 。 





首先 用 简单 的 线条 绘制 出 人 物 
的 外 轮廓 及 基本 动态 。 

在 绘制 时 可 以 借助 轮廓 线 确定 
头 部 、 身 体 及 四 肢 的 位 置 。 








人 物 添加 效果 ， 明 确 头 部 
RER 


下 面 对 线 稿 整体 进行 细致 
地 调整 ， 绘 画 完成 后 使 用 橡皮 
擦 工具 将 多 余 的 起 稿 线 控 除 。 


在 绘画 时 注意 线条 的 走向 











在 原 有 调子 的 基础 上 ， 进 一 步 
加 深 对 人 物 的 刻画 ( 如 头发 、 衣 服 
等 ) ， 使 人 物 形 象 更 加 突出 。 


奔跑 的 时 候 ， 由 于 步子 迈 得 很 
大 ， 所 以 能 看 到 很 大 面积 的 鞋底 。 


通过 绘制 阴影 来 增加 画面 的 


层次 感 和 立体 感 。 o 
初步 添加 阴影 时 ， 只 要 明确 ”下面 对 人 物 进行 整体 地 调整 ， 使 
画面 的 层次 感 更 加 突出 ， 这 样 便 完成 
阴影 的 位 置 即 可 。 SEE | 
paca 


衣服 的 边缘 曲线 不 是 
随便 扭曲 的 ， 向 前 伸 出 手 
禹 的 一 便衣 服 边缘 会 随 着 
向 上 扬 起 ， 能 够 表现 出 向 
前 的 感觉 。 





其 他 动作 的 绘制 






日 常生 活 中 人 物 的 动 
态 是 很 多 的 ， 动 作 姿态 是 
表现 | 


力 重 感 和 节奏 感 都 有 强烈 
的 感染 力 。 







/ N 
- N REAMHRADS, MR 
Su N 出 全 身 的 轮 席 。 利 用 简单 的 线条 


勾勒 出 脸 部 的 轮廓， 并 用 十 字 框 


Ne 一 一 N 架 标注 五 官 的 位 置 。 
IN D 
\ N y Z 
À N | 
\ \ l 
NN C. / 
em. 


在 基本 线 草 稿 的 基础 上 ， 用 细致 的 线条 进 
一 步 将 四 肢 动作 、 头 发 和 服饰 的 轮廓 清晰 化 。 


WA 2 
NS 
AA Ve 





将 五 官 的 结构 绘制 出 来 ， 其 次 注意 表 修整 线条 ， 利 用 橡皮 等 修改 工 
情 的 刻画 ， 表 现 出 呐喊 的 感觉 。 具 将 凌乱 的 线条 擦 除 。 





整体 调整 画面 ， 为 人 物 添加 简单 的 调 继续 为 人 物 添加 阴影 效果 ， 以 加 强人 物 的 层次 感 和 立体 
子 ， 明 确 明暗 关系 。 效果 。 _ I 

在 绘画 时 注意 调子 的 线条 不 要 太 重 ， 排 列 时 可 以 松散 
些 ， 进 一 步 明确 阴暗 面 的 具体 位 置 即 可 。 





为 人 物 绘制 出 底部 的 阴影 ， 增 强人 整体 观察 画面 ， 调 整 人 物 的 整体 关系 。 
物 的 存在 感 。 刻画 细节 并 继续 绘制 阴影 ， 增 加 画面 的 层次 感 
和 立体 感 ( 注意 线条 的 粗细 和 轻重 明暗 的 变化 ) 。 








确定 人 物 姿 势 的 基本 动态 
描绘 出 动态 的 大 体位 置 ， 并 利用 
简单 的 线条 勾勒 出 脸 部 的 轮廓 和 
五 官 的 位 置 。 





根据 脸 部 的 十 字 框架 绘制 出 人 
物 的 眼睛 和 鼻子 ， 进 一 步 确定 人 物 
的 形体 。 


在 上 一 步 线 稿 的 基础 上 继续 为 人 
物 绘制 出 头发 、 衣 服 和 鞋子 等 轮廓 


下 面 继续 为 人 物 添加 细节 ， 逐 步 将 


头发 、 身 


和 服饰 的 轮廓 绘制 清晰 


Bg: o 体 。 在 
在 绘制 头 部 时 要 注意 头发 的 整体 绘制 头 部 时 注意 头发 要 有 层次 感 ， 做 到 
走向 。 杂 而 不 乱 


接 下 来 对 线 稿 整体 进行 细致 地 调 
整 ， 并 加 深 对 细节 的 刻画 ， 绘 画 完成 
后 将 起 稿 线 氛 除 以 查看 效果 。 





ABA 





通过 绘制 阴影 ， 来 增加 画面 的 层 
立体 感 。 š 


x 


在 原 有 调子 的 基础 上 继续 对 人 物 进行 深入 刻画 ， 加 
重 阴影 的 绘制 ， 使 画面 的 层次 感 更 加 突出 ， 这 样 就 完成 
了 最 终 的 绘制 。 











在 绘画 时 注意 线条 的 粗细 和 轻重 的 变化 。 





/ «QA 


对 于 这 种 造型 奇特 的 发 型 ， 在 添加 调 
子 时 ， 线 条 要 随 着 头发 的 走向 来 绘制 。 








在 上 一 步 线 稿 的 基础 上 
确定 出 人 物 的 头发 、 衣 服 及 
一 些 配饰 的 位 置 和 形状 


首先 用 简洁 的 线条 绘制 出 人 物 
的 外 轮廓 及 基本 动态 ( 如 : 头发 、 
五 官 和 服饰 等 ) 。 

在 绘制 五 官 时 ， 可 以 借助 面部 
基准 线 来 确定 五 官 的 位 置 。 


下 面 根据 大 轮廓 ， 继 续 细 \ 
致 地 深入 刻画 头发 、 衣 服 和 一 
些 配 饰 的 细节 。 同 时 要 注意 人 
物 前 方 播放 器 的 透视 关系 。 





绘制 出 人 物 的 五 官 ， 由 于 画面 控 除 多 余 的 线条 ， 规 整 人 物 的 外 轮廓， 
的 角度 是 在 斜 上 方 ， 五 官 的 绘制 可 进一步 明确 重点 的 部 位 ， 完 成 线 稿 的 绘制 。 
以 简单 一 些 ， 只 要 体现 出 正在 享受 在 绘制 时 注意 线条 粗细 、 轻 重 的 变化 。 
音乐 的 表情 就 可 以 了 。 








接 下 来 绘制 人 物 初 步 的 阴影 效果 ， 以 增加 画 
面 的 层次 感 和 人 物 的 立体 感 。 


绘画 时 只 要 明确 大 体 的 明暗 关系 即 可 。 


在 上 一 步 的 基础 上 对 人 物 进行 深入 刻 
m (m: 头发 、 四 肢 、 衣 服 和 配饰 等 ) ， 使 
画面 的 层次 感 更 加 突出 ， 人 物 形象 更 加 明 
显 ， 这 样 我 们 便 完成 了 人 物 的 绘制 。 


在 绘画 时 注意 线条 的 粗细 和 轻重 明暗 









大 胆 地 利用 直线 条 勾勒 出 全 身 的 
轮廓 ， 确 定 人 物 敬礼 的 基本 动态 。 注 
意 把 握 人 物 的 重心 ， 保 持平 衡 感 。 





= 
| | 
| 
| 
| 
下 面 继续 对 人 物 进行 深入 细致 地 刻 
画 ， 使 五 官 、 四 肢 和 服饰 的 外 形 开始 变 
Oo 得 清晰 化 。 

在 第 1 步 基 本 线 草 稿 的 基础 上 ， 在 绘制 时 要 注意 人 物 头 发 的 刻画 ， 另 
描绘 出 全 身 的 轮廓 ( 头发 、 服 饰 外 在 绘制 手 部 时 注意 每 根 手指 的 外 形 。 
等 ) ， 用 较 细 的 线条 将 人 物 的 造型 表 
现 出 来 。 
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利用 橡皮 等 修改 工具 将 
体 具 体 化 ， 线 条 细致 化 ; 


by 
rien Bs; 
出 上 的 1 l p ` 
Tr 整理 头 部 线条 时 注意 把 五 官 
线条 的 轻重 把 握 。 轮廓 清晰 化 。 


WF ORAL OI, 
要 灵活 干练。 





局 部 深入 刻画 并 整体 调整 ， 
完善 画面 ， 这 样 便 完成 了 敬礼 姿 
势 的 绘制 。 


102-#ma- 








造型 绘制 技法 


要 想 准 确 地 画 出 不 同类 型 的 人 物 造型 就 应 该 掌握 人 物 基本 的 头 身 比 例 。 掌 所 
对 画 好 是 很 重要 的 
制 头 身 比例 的 基本 规律 、 绘 制 技巧 等 方面 进行 讲解 ， 然 后 再 进行 不 同人 物 的 






人 物 身 体 的 基础 知 
EM: 









人 体 比例 是 指 人 体 或 者 人 体 的 各 个 部 分 之 间 的 比较 。 
A 动漫 中 的 人 物 和 现实 中 的 人 物 比例 是 不 一 样 的 ， 在 绘 抽动 
ici a A 漫 人 体 时 可 以 对 其 进行 适当 地 夸张 表现 。 下 面 我 们 来 对 人 
体 比例 进行 细致 地 了 解 













以 1 头 长 为 基本 的 衡 
量 单位 ， 此 比例 绘制 出 
的 人 物体 型 匀称 ， 平 衡 
感 较 好 ， 适 用 于 大 部 分 
的 动漫 作品 。 











出 来 的 男性 ， 身 体 修长 、 
帅气 ， 可 以 说 是 非常 完美 
的 人 体 比例 。 





7. 5 头 身 的 人 体 比 例 ， 与 实 
际 的 人 体 比例 相似 ， 在 绘画 时 比 
较 容易 掌握 。 只 有 掌握 了 基本 的 
人 体 比例 ， 才 能 在 此 基础 上 对 人 
体 进行 变化 或 是 夸张 。 











在 绘制 女性 膀 部 时 ， 要 注意 画 
出 女性 的 柔美 感 ， 线 条 过 渡 要 柔和 
TE age 曲线 表 
现 出 来 。 











198 比例 头 身 比例 是 指 人 物 从 头顶 到 脚跟 的 距离 与 头 部 的 比例 ， 也 就 是 


用 头 部 的 长 度 来 测量 身体 高 度 。 绘 制 7 头 身 比 例 的 基本 步骤 如 下 。 










先 画 出 中 心 线 ， 再 
用 横 线 来 确定 头 部 的 高 
度 ; 接着 依次 将 6 个 头 
部 的 高 度 画 出 来 ， 这 就 
是 身体 的 高 度 了 。 











以 面部 基准 线 为 基础 ， 
清晰 地 勾勒 出 五 官 的 轮廓 ， 
接着 加 深 对 头发 的 绘制 ， 然 
后 将 多 余 的 线条 控 除 。 


绘制 眼睛 的 轮廓 线 时 ， 
注意 眼珠 和 高 光 的 绘制 。 


e | © 

下 面 ， 加 深 衣服 和 鞋子 | | 接 下 来 对 五 官 进 行 
的 绘制。 公制 完 成 后 将 多 余 AMIA, HAMARA 
ALFARA. 人 O 
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在 动漫 作品 中 ，8 头 身 比 例 常 用 来 表现 个 子 高 挑 
八 比 的 人 物 形象 。 这 种 身材 比例 的 人 物 肩膀 窗 ， 腑 子 较 
— ai, Mk. 

















在 绘画 之 前 要 明确 头 项、 头发 
和 下 颌 的 具体 位 置 。 


在 绘画 时 注意 头发 的 厚度 。 | 


| | E m 
— 24 


\ 











AIRE, B AEH BA S PA AG E on 3k 00 GE 
+ 8 -个 头 部 高 度 为 衡量 单位 ， 将 全 身 的 高 度 平均 分 成 8 
等 份 ) 。 











no 
Y 


计算 人 物 的 头 长 距离 时 ， 不 能 SY 
简单 地 从 头顶 开始 计算 ， 注 意 不 要 de 
被 头 项 头发 的 厚度 所 影响 。 



















AS œ 








7 头 身 比例 的 人 物 多 用 于 表现 成 熟 的 女性 ， 这 种 女性 的 
体型 线条 优美 ， 曲 线 止 凸 有 致 





我 们 一 般 绘 制 的 人 物 都 是 穿着 
bo TANIA 
在 内 。 





背部 的 位 置 要 从 腋 下 的 位 置 
引出 ， EEE 
人 体 的 强壮 程度 来 确定 ， 
壮 ， 背 部 位 置 越 低 。 


py 
比例 的 人 体 长 一 些 
a Baba ie 














LEN 锁骨 的 明显 与 否 
. 也 是 完美 女性 不 可 缺 
IDA 少 的 要 素 之 一 。 


\ 历 部 的 粗细 直接 影响 着 


/ 
.一人 K \) maana, AAA 
LA 7 JA, KEAMEN 





VEAN NS 
í gt e 
! | 
\ 
| Y 
| KANO 修长 的 双 有 是 完美 女性 的 标 
IN 绘画 的 线条 要 尽量 流畅 ， 这 


准 ， 
| X xy 样 才能 给 人 带 来 苗条 的 感觉 。 

















a 
# 
8 
x 








6 头 身 比 例 的 人 物 造型 身体 比较 修长 ， 手 脚 每 
展 ， 多 用 于 青少年 时 期 的 人 物 造型 。 


) 
6 头 身 比例 的 人 物 高 ü 人 

度 ， 就 是 将 6 个 头 部 高 度 NS UN ina 

堆积 起 来 的 总 高 度 ( 以 一 - 

个 头 部 高 度 为 衡量 单位 ， 

将 人 身 的 高 度 平均 分 成 6 
de 





6 头 身高 的 人 物 ， 腿 部 的 长 度 一 般 占 全 身 的 一 半 ( 3 个 
头 的 高 度 ) 。 但 有 时 为 了 强调 身材 的 修长 感 ， 可 以 适当 缩 
短 大 腿 的 长 度 ， 拉 长 小 腿 的 长 度 。 


脖子 到 腰部 的 位 
置 大 约 为 1 个 头 高 。 








6 头 身 比 例 的 
美 少 女 造型 变化 丰 NA 
富 ， 在 少女 漫画 中 
经 常 使 用 发 型 、 服 
饰 等 元 素来 变换 人 
物 的 性 格 特征 。 


5 头 身 比例 的 人 物 高 度 ， 就 是 将 5 个 头 部 高 
度 公 加 起 来 的 总 高 度 〔 以 一 个 头 部 高 度 为 衡量 
单位 ， 将 全 身 的 高 度 平均 分 成 5 等 份 ) 。 



















5 头 身 比例 的 人 物 构 成 || er 
相对 来 说 会 简单 一 些 ， 这 个 | 
高 度 常用 来 表现 儿童 期 的 人 |_| 
物 造型 AA 





在 绘制 人 物 时 ， 可 以 适当 将 头 身 比例 调整 到 5.5 个 头 高 ， 
这 是 因为 由 于 受到 服装 、 动 态 等 因素 的 影响 ， 调 整 到 5.5 头 高 
能 够 更 好 地 营造 人 物 整体 造型 。 


= 3 头 身 比例 的 人 物 称 之 为 “Q 版 人 物 ”， 人 物 造型 多 以 夸张 、 可 
LJ 爱 为 主 。Q 版 人 物 虽然 减少 了 四 肢 、 服 饰 等 细节 的 描绘 ， 但 这 种 “ 简 
E 单 ”、“ 直 接 ”的 造型 手法 ， 使 其 更 加 具有 独特 的 魅力 。 

在 绘制 时 应 注意 ， 揣 干 加 上 腿 部 的 长 度 相 当 于 2 个 头 的 高 度 。 








J \ J 
AS Z 4 









在 绘制 0 版 人 物 时 要 将 头 部 画 得 大 一 些 ， 这 种 与 小 身子 高 反差 
对 比 的 绘制 技巧 ， 更 加 突出 了 人 物 形象 的 可 爱 之 处 。 











一 般 情况 下 躯干 和 服部 的 长 度 基本 相同 。 


2 头 身 的 人 体 比 例 ， 同 样 也 是 “9 版 人 物 ”， 据 干 加 上 腿 部 的 长 度 
相当 于 1 个 头 的 高 度 。 


在 绘制 时 要 注意 对 人 物 夸张 程度 的 把 握 。 


不 同 角色 造型 的 服饰 特点 
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高 雅 型 的 人 物 特征 是 ， 自 信 高 做 ， 有 较 成 熟 的 面孔 ， 另 外 在 发 型 、 衣 着 上 都 
很 讲究 ， 行 为 举止 都 透 着 高 贵 、 端 庄 的 气息 。 





在 轮廓 线 的 基础 上 
明确 头发 、 五 官 和 四 肢 


外 轮廓 。 
在 绘画 时 注意 刘海 
及 五 官 的 准确 位 置 ， 另 
外 在 绘制 手 部 时 注意 每 
\ 个 手指 的 比例 关系 。 


心 
l 
PA 首先 用 简单 的 线条 | 
Al 画 出 人 物 的 外 轮廓， 
i š KER E à AE 
Sp 本 动态 。 


小 
Bi 
3 
al 
= 
E 
— 
= 


鞋子 进行 深入 绘制 。 在 绘画 时 注意 衣服 是 
包裹 在 身体 上 的 ， 注 意外 
在 绘制 眼睛 时 注意 形 的 把 握 。 
r EAN 
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re ae 





， 绘 制 完成 后 将 多 余 的 草稿 线 控 
以 查看 画面 效果 。 
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R 
ES MER 
ER 


ES 
注意 添加 调子 的 | 








TE STE PORO AMELIE, HE. ENK 
(高 雅 型 既定 的 服饰 ) A MMA AIRTEL, 









腰带 很 随意 地 搭 在 一 起 ， 紧 中 带 松 ， 能 
够 形成 鲜明 的 对 比 。 





古典 型 的 人 物 特征 是 ， 五 官 清秀 、 身 材 苗条 、 举 
止 轻盈 ， 无 论 是 发 型 还 是 服饰 都 较为 古典 。 











在 起 稿 的 基础 上 ， 用 
细致 的 线条 画 出 头发 的 走 
向 ， 以 及 五 官 和 服饰 的 外 


在 绘画 时 注意 人 物 形 
把 握 。 







在 绘画 时 可 以 通过 面部 
基准 线 来 确定 五 官 的 位 置 。 








对 线 稿 整体 进行 细致 地 
调整 ， ee 
刻画 (m. ZU 

饰物 


在 绘制 时 注意 发 
竺 的 位 置 及 手包 的 透 
视 关系 。 


在 绘画 时 注意 装饰 物 的 
大 小 比例 。 













调整 整体 人 物 并 添加 细节 部 分 ， 绘 画 完成 后 将 
多 余 的 草稿 线 擦 除 以 查看 画面 效果 。 


在 绘制 时 注意 一 些 重要 的 辅助 线 可 以 保留 。 


接 下 来 在 线 稿 的 基础 上 局 部 加 深入 物 ， 突 出 衣 
褐 的 部 分 ， 为 上 调子 打 好 基础 。 


绘画 时 注意 线条 轻重 、 粗 细 的 把 握 。 


下 面 为 人 物 添加 调子 效果 ， 以 此 来 加 强人 物 
的 层次 感 


在 添加 调子 时 注意 光线 对 调子 的 影响 ， 袖 口 
和 发 器 下 面 可 以 画 得 重 一 些 。 


在 原 有 调子 的 基础 上 继续 对 人 物 进行 深入 刻画 ， 
突出 头 部 和 衣 福 的 绘制 ， 加 强 画 面 的 立体 效果 。 


在 绘画 时 注意 五 官 可 以 画 得 重 一 些 ， 突 出 人 物 
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L 古典 型 既定 的 服饰 | 





RS. MANORS. HIF 
包 和 装饰 物 等 都 是 古典 型 人 物 必 不 
可 少 的 造型 元 素 。 





精致 的 发 管 是 古典 造型 重要 的 
元 素 之 一 。 






和 服 在 领口 处 是 
比较 宽松 的 ， 在 绘画 时 
要 注意 这 一 点 。 





与 和 服 搭配 的 木 展 。 


选用 这 种 缩 口 式 的 荷包 更 能 够 
出 主题 。 


R 
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帅气 型 的 人 物 特征 是 相貌 俊美 、 举 止 洒脱 , 
在 绘画 时 注意 人 物 表情 、 发 型 及 服饰 的 搭配 。 













确定 人 物 的 基本 动 


在 第 1 步 基本 线 草 
态 ， 简 单 地 描绘 出 全 身 的 


稿 的 基础 上 ， 用 细致 


轮廓 ( 头 部 、 四 肢 和 服饰 的 线条 将 四 肢 动作 、 
等 ) ， 利 用 面部 基准 线 勾 五 官 、 头 发 和 服饰 的 
勒 出 脸 部 的 朝向 。 

在 绘画 时 注意 线条 要 
具有 概括 性 。 


下 面 加 深 对 头发 在 原 有 线 稿 的 基础 
和 服饰 的 绘制 Ai Beem 
> 在 绘画 时 注意 线条 的 
在 绘制 服饰 时 将 fe 
大 的 雏 福 表现 出 来 
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下 面 继续 对 人 物 进行 细致 
画 ， 添 加 细节 部 分 ( 如 
EEE). 

在 进行 深入 绘制 时 注意 线 
条 的 流畅 性 。 







地 刻 
眼镜 


为 人 物 的 头 部 和 身体 添加 调子 
使 人 物 的 角色 形象 更 加 突出 。 


绘画 时 注意 调子 的 线条 不 要 太 
K STRII SNEEN 
可 。 


在 原 有 调子 的 基础 上 加 强 对 五 官 
和 身体 局 部 的 绘制 ， 这 样 我 们 就 可 以 
看 到 最 终 的 画面 效果 。 


绘画 时 注意 重点 突出 头 部 ， 线 条 
画 得 重 一 些 。 





















接 下 来 调整 整体 人 物 及 添加 
细节 部 分 ， 绘 画 完成 后 将 多 余 的 
草稿 线 控 除 以 查看 画面 效果 。 
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衬衫 、 西 装 、 眼 镜 和 皮鞋 等 都 是 表现 “ 帅 


气 ” 的 要 素 。 











通过 衣服 上 的 笋 福 可 以 看 
时 注 


出 衣服 的 料 子 。 在 绘画 
意 线条 的 走向 。 





为 了 突出 人 物 特征 ， 可 以 将 衬衫 
一 些 ， 这 样本 身 就 会 具 
一 定 的 装饰 性 ， 绘 画 时 注意 腰带 与 


的 领子 画 得 高 


有 
衣服 衔接 处 的 表现 。 











皮带 和 眼镜 是 突出 人 物 特征 的 重 











皮鞋 能 够 突出 人 物 气质 。 
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主妇 型 的 人 物 特征 是 ， 忙 忙碌 碌 ， 感 觉 总 有 做 不 完 的 事 
情 ， 表 情 ， 发 型 、 衣 着 都 不 是 很 讲究 。 





在 绘画 之 前 首先 通过 基准 线 
A 确定 人 物 朝 向 ， 接 着 用 简单 的 线 
SS 条 画 出 人 物 的 外 轮廓 ， 大 致 确定 


出 人 物 的 基本 动态 。 


继续 为 画面 添加 效果 。 


绘画 时 注意 道具 的 数量 。 


沿 着 外 轮廓 线 将 五 官 和 
头发 的 大 致 形态 画 出 来 ， 并 
加 深 服饰 和 鞋子 的 绘制 。 


在 绘制 时 注意 线条 的 准 
确 性 。 


在 轮廓 线 的 基础 上 继 
续 为 人 物 添加 细节 (30: 
头发 、 五 官 和 衣 褐 等 ) 。 


在 绘画 时 注意 线条 的 


向 。 
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接 下 来 继续 对 人 物 
进行 细致 地 刻画 ， 以 及 
添加 细节 的 部 分 ( 如 
BR, RMF). 


在 进行 深入 绘画 时 
注意 线条 的 粗细 变化 。 





线 稿 绘画 完成 后 为 
人 物 添加 调子 效果 ， 使 
REE 
lea 
调子 不 要 画 
PT 
到 概括 的 作用 即 可 。 ‘| 


© 


接 下 来 在 原 有 调子 
的 基础 上 加 强 对 五 官 和 
ALEA, RABIN 
ee 











主妇 型 人 物 形 象 的 服饰 比较 朴素 ， 随 
意 性 较 强 。 围 裕 、 拖 鞋 、 肥 大 的 长 裙 等 都 
“主妇 ”的 要 素 。 


N 


P 
N ü 
A = 围裙 是 表现 人 物 特征 最 典型 的 元 素 之 一 。 
£ Zi 
» 
A 
3 





St 


N 







RAR, RF FOGG TERNA E f dA 
子 能 够 起 到 烘托 画面 的 效果 ， 同 时 
能 够 很 好 地 突出 人 物 特征 。 


拖鞋 是 另 一 个 表现 人 物 特征 的 元 素 。 
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可 爱 型 最 突出 的 人 物 特征 是 有 一 双 大 大 的 眼睛 ， 生 动 有 神 ， 脸 
型 以 圆 形 居多 ， 身 体 娇 小 ， 动 作 举止 间 透 着 可 爱 的 气息 。 


首先 确定 人 物 的 基本 动 
态 ， 描 绘 出 全 身 的 外 轮廓 ， 然 
后 利用 简单 的 线条 勾勒 出 脸 部 
并 大 致 标注 出 五 官 的 位 置 。 


在 绘制 人 物 的 基本 动态 
时 ， 应 注意 头 部 、 身 体 及 四 肢 
的 准确 位 置 。 


在 起 稿 线 的 基础 上 ， 逐 步 
绘制 出 头发 、 五 官 、 四 肢 和 服 
饰 的 外 轮廓。 


在 绘画 时 注意 确立 发 型 、 
五 官 ， 以 及 服饰 的 层次 感 。 


可 爱 的 发 饰 是 突出 可 爱 型 女孩 的 
重点 之 一 。 









在 为 头 部 添加 发 饰 时 ， 注 意 发 饰 
大 小 以 及 它 与 头 部 的 比例 关系 ， 另 外 
透视 关系 也 很 重要 。 


继续 对 人 物 进行 细致 的 刻画 ， 在 绘制 五 官 时 ， 要 将 眼睛 的 结构 绘制 出 
来 ， 其 次 注意 表情 的 刻画 。 在 绘制 身体 时 ， 要 将 手 部 的 细节 刻画 清楚 。 


在 进行 深入 绘制 时 ， 注 意 线条 要 有 轻重 、 粗 细 的 对 比 。 
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接 下 来 整体 调整 人 物 以 及 添加 细节 线 稿 完成 后 ， 接 着 将 人 物 的 头 部 
部 分 ( 如 扣子 、 鞋 带 等 ) ， 绘 制 完成 后 和 身体 添加 调子 ， 突 出 人 物 的 层次 感 
控 除 多 余 的 草稿 线 ， 查 看 画面 效果 。 和 立体 感 。 


绘画 时 注意 调子 的 线条 不 要 太 
重 ， 排 列 时 可 以 松散 些 。 另 外 注意 添 
加 调子 的 位 置 。 





在 原 有 调子 的 基础 上 继续 对 人 


最 后 
物 进行 深入 刻画 ，( 如 : 头发、 眼睛 、 
身体 、 四 肢 和 服饰 等 ) 使 画面 的 层次 感 
更 加 突出 。 


效果 


在 绘画 时 注意 投影 的 刻画 以 及 整体 
的 把 握 。 


头饰 、 蝴 蝶 结 、 高 简 袜 、 圆 头 鞋 和 短 裙 等 都 是 表 
现 “ 可 爱 ”的 要 素 。 














鞋 头 是 圆 的 ， 鞋 底 较 厚 ， 与 人 物 形成 鲜明 的 对 比 。 





下 面 在 线 稿 上 为 人 物 局 部 添加 调子 ， 使 画面 看 起 来 更 具 在 原 有 暗 面 的 基础 上 加 强 对 调子 的 绘制 ， 这 样 我 们 就 可 
体感 。 以 看 到 最 终 的 画面 效果 了 。 

绘制 调子 时 可 以 尝试 使 用 不 同 的 绘制 方法 ， 只 要 标明 调 在 绘画 时 注意 重点 突出 五 官 ， 线 条 要 画 得 重 一 些 。 
子 的 位 置 即 可 。 





冷漠 型 人 物 属于 比较 消极 的 角色 类 型 ， 以 下 垂 的 眼 瞪 为 基础 ， 而 较 
小 的 部 和 眼睛 是 基本 特征 。 





冷漠 型 的 服饰 特征 以 宽松 肥大 为 主 ， 鞋 子 一 般 比 
较 厚重 ， 两 者 形成 鲜明 的 对 比 。 
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衣服 的 布料 质感 都 比较 软 ， 所 以 ， 形 成 的 皱 福 比 较 圆滑 ， 衣 
服 下垂 ， 纹 理 不 是 很 明显 ， 争 袜 相 对 来 说 比较 多 。 
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在 绘制 时 注意 线条 
的 走向 以 及 对 调子 轻 
重 的 把 握 。 






摊 在 地 上 的 衣服 能 够 形象 
地 表现 出 衣服 的 宽松 程度 。 





厚重 的 鞋子 和 衣服 形 
成 鲜明 的 对 比 ， 突 出 人 物 
消极 的 个 性 。 
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在 绘制 之 前 首先 要 确定 头 部 
ME Be A 490026 RES o 


用 简单 的 线条 勾勒 出 人 物 的 外 轮廓 ， 
并 初步 确定 其 基本 形态 。 


在 绘制 时 注意 线条 要 简练 。 


以 轮廓 线 为 基础 。 为 人 物 添加 头发 、 
五 官 和 服饰 。 


在 绘画 时 注意 初步 起 稿 的 线条 要 画 得 
轻 一 些 ， 这 样 方便 后 面 进行 修改 和 添加 。 
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ZI" IN O 
/ \ ` 接 下 来 整体 的 调整 人 物 以 及 添加 细节 部 分 ， 绘 画 完 成 后 氛 除 多 
余 的 草稿 线 ， 查 看 画面 效果 。 


双手 搭 在 腿 上 是 刻画 的 重点 ， 绘 制 时 要 注意 每 根 手指 的 姿态 。 





在 线 稿 的 范围 内 继续 对 人 物 进行 深入 绘制 以 及 
Feier ( 如 头发 、 扣 子 、 服 饰 等 ) ， 完 善人 






最 后 在 原 有 调子 的 基础 上 继续 对 人 物 进行 深入 刻画 ( 如 ， 头 发 、 
眼睛 、 身 体 、 四 肢 和 服饰 等 ) ， 使 画面 的 层次 感 更 加 突出 。 


线 稿 完成 后 ， 接 着 为 人 物 的 头 部 和 身体 添加 暗 面 效 
果 ， 突 出 人 物 的 层次 感 和 立体 感 。 


绘画 时 注意 初步 的 调子 线条 不 要 画 得 太 重 ， 在 排列 
上 也 可 以 松散 些 ， 另 外 注意 添加 调子 的 位 置 。 
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文静 型 的 服饰 特征 是 ， 上 身 以 宽松 的 长 袖 为 主 ， 下 
身 则 以 裙子 为 主 ， 鞋 子 的 样式 为 简单 合 脚 。 










文静 型 人 物 应 避免 采用 贴身 背心 和 
短裤 之 类 的 裸露 面积 比较 大 的 服饰 。 


衣服 上 的 装饰 物 较 少 ， 这 时 扣子 起 到 很 
重要 的 作用 。 


鞋子 要 很 合 脚 ， 款 式 以 简单 、 大 方 为 主 ， 
另外 袜子 长 短 可 以 随意 搭配 。 


袖子 不 宜 过 长 ， 也 不 宜 过 短 ， 遮 
住 半 个 手 部 刚刚 好 。 





和 柔弱 型 的 人 物 特征 主要 是 ， 表 情 和 身体 姿态 都 表现 
出 内 敛 ， 给 人 以 被 照顾 的 感觉 。 







在 绘画 之 前 首先 要 确定 头 
部 的 朝向 及 重心 的 把 握 ， 平 
衡 感 很 重要 。 











首先 用 简单 的 线条 画 出 人 物 的 大 致 轮廓 及 人 
物 的 基本 动态 。 


"s 在 绘画 时 可 以 通过 面部 基准 线 来 确定 五 官 的 


在 第 1 步 轮廓 线 的 基础 上 明确 头发 、 五 官 和 四 
肢 的 外 轮廓 


在 绘画 时 注意 刘海 及 五 官 的 准确 位 置 ， 以 及 头 
部 和 肩 部 的 比例 关系 。 
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下 面 沿 着 外 轮廓 线 将 五 官 和 头发 的 大 致 形态 画 出 对 线 稿 整体 进行 细致 地 调整 ， 并 加 深 对 细节 的 刻画 。 绘 画 完 
来 ， 并 加 深 服 饰 的 绘制 。 成 后 将 多 余 的 线 稿 控 除 以 查看 结果 。 
在 绘制 眼睛 时 注意 将 眼睛 的 内 部 结构 画 出 来 。 在 擦 除 线 稿 时 注意 ， 可 以 将 衣服 上 有 用 的 起 稿 线 保留 下 来 。 


线 稿 绘画 完成 后 为 人 物 添加 暗 
效果 ， 使 人 物 的 角色 形象 更 加 突出 。 


Z AN 
o ( AS; 

接 下 来 在 原 有 调子 的 基础 / 

EASE Xt 5k BB AN ELESEN 
这 样 我 们 就 可 以 看 到 最 终 的 画 
面 效 果 了 。 


绘画 时 五 官 可 以 画 得 重 一 
‘Ge 
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柔弱 型 人 物 形象 的 服饰 特征 以 娇 
小 可 爱 的 吊带 群 为 主 。 
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服饰 材质 为 较 软 的 面料 ， 材 质 较 硬 的 
面料 则 会 出 现 气势 强 的 效果 。 


脖子 上 的 丝带 与 裙子 的 面料 相同 ， 和 柔 
软 的 面料 能 够 突出 人 物 娇小 柔弱 的 特征 。 





裙子 的 布料 质感 比较 软 ， 所 以 形成 的 敏 
褐 比 较 柔 和 、 圆 润 ， 自 然 形成 的 波浪 纹理 没 
有 规律 性 。 
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re ide ds 
流露 出 有 文化 、 有 涵养 的 气 


A 在 绘画 前 首先 要 明确 人 物 的 面部 朝向 及 身体 重心 的 把 
十 \ rr eee, 使 用 简单 的 线条 描绘 出 


在 绘画 时 可 以 通过 面部 基准 线 来 确定 五 官 的 位 置 。 


在 起 稿 的 基础 上 ， 进 一 步 画 出 人 物 五 官 和 服饰 的 
外 轮廓。 


在 绘制 五 官 时 注意 将 眼睛 的 内 部 轮廓 画 出 来 ， 另 
外 注意 眼神 的 把 握 。 


下 面 继续 为 人 物 添加 细节 (W0: AR, RRB 
等 ) 。 


在 绘制 时 注意 书 的 位 置 及 透视 关系 的 把 握 。 


pee SER- 















对 线 稿 整 体 进行 细致 地 调整 ， 并 继续 为 其 添加 细节 
( 如: 头发 、 衣 服 、 眼 镜 等 装饰 物 ) 。 


在 绘画 时 注意 装饰 物 的 大 小 比例 。 


接 下 来 整体 调整 人 物 ， 绘 画 完成 后 将 多 余 的 草稿 线 
控 除 以 查看 画面 效果 。 


在 绘制 时 注意 一 些 重要 的 辅助 线 可 以 保留 。 


线 稿 绘画 完成 后 为 人 物 添加 少量 的 调子 效果 ， 使 
人 物 看 起 来 更 具 立 体感 。 


绘画 时 注意 起 初 的 调子 不 要 画 得 太 重 、 太 多 ， 起 
到 提示 的 作用 即 可 。 


接 下 来 在 原 有 调子 的 基础 上 加 强 对 五 官 和 
zum 这 样 我 们 就 可 以 看 到 最 终 的 画面 
果 了 。 


绘画 时 注意 眼镜 的 细节 刻画 。 
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眼镜 、 书 等 是 最 能 够 表现 “知识 ”的 要 素 。 








UN 


眼镜 对 “知识 型 ”人 物 来 说 是 最 具 说 服 


力 的 重要 元 素 之 : 





衬衫 措 配 毛衣 外 套 ， 给 人 以 严谨 的 感 
觉 ， 很 适合 “知识 型 ”人 物 的 特征 。 


根据 人 物 角色 来 设 定 鞋 的 款式 和 高 度 。 








千金 型 的 人 物 特征 是 ， 自 信 高 例 ， 任 性 ， 不 在 乎 别人 
对 自己 的 看 法 。 另 外 在 发 型 、 衣 着 上 都 很 讲究 ， 行 为 举 
止 都 透 着 忽视 一 切 的 态度 。 


确定 人 物 的 基本 动态 ， 描 绘 出 
全 身 的 外 轮廓 ( 头发 、 四 肢 和 服饰 < 


等 ) 。 利 用 简单 的 线条 勾勒 脸 部 的 
ne 并 用 面部 基准 线 标注 五 官 的 ( 


在 基本 线 草稿 的 基础 
上 ， 用 细致 的 线条 将 四 肢 
动作 、 五 官 、 头 发 和 服饰 
的 轮廓 清晰 化 。 


下 面 沿 着 外 轮廓 线 加 深 对 头 部 ( 五 
官 、 头 发 ) 和 服饰 的 绘制 。 


在 绘制 头 部 时 注意 头发 的 走向 及 线 
条 的 流畅 性 ， 另 外 将 眼睛 和 耳朵 的 内 部 
结构 画 出 来 。 


对 线 稿 整 体 进行 细致 地 调整 ， 并 加 
boi il ( 如: 手套 、 长 袜 和 服 
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在 绘制 时 注意 图 案 具有 一 定 的 
规律 性 。 


整体 调整 人 物 及 添加 细节 部 
分 ， 绘 画 完成 后 将 多 余 的 草稿 线 擦 
除 以 查看 画面 效果 。 


下 面 继续 刻画 细节 并 为 其 绘制 阴影 
效果 ， 以 增加 画面 的 层次 感 和 立体 感 。 


绘画 时 注意 调子 的 线条 不 要 太 重 ， 
标明 暗 面 的 大 体位 置 即 可 。 


在 原 有 调子 的 基础 上 继续 对 
人 物 进行 深入 刻画 ( 如 : 头发 、 
五 官 、 四 肢 和 衣服 等 ) ， 使 画面 
的 层次 感 更 加 突出 。 


在 绘画 时 注意 线条 的 粗细 和 
轻重 明暗 的 变化 。 








千金 型 人 物 形象 的 服饰 特征 多 以 华丽 、 正 式 的 服装 为 
主 ， 衣 服 的 面料 比较 好 。 







在 细节 处 有 许多 独特 、 精 巧 的 
小 设计 。 绘 制 时 注意 细节 处 的 造型 
感 和 层次 感 。 


制服 的 布料 质感 都 比较 硬 ， 
所 以 形成 的 皱 福 比 较 直 挺 、 尖 
锐 ， 纹 理 比较 明朗 、 清 晰 。 


注意 鞋子 的 款式 造型 要 与 服装 措 配 。 
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野性 型 的 人 物 特征 是 ， 性 格外 向 ， 健 康 的 个 性 派 ， 给 入 以 不 拘 
小 节 、 无 法 无 天 的 感觉 。 另 外 在 发 型 、 衣 着 上 都 比较 夸张 。 








用 简单 的 线条 确定 人 物 的 基 
本 形态 和 全 身 的 外 轮廓 。 


在 绘制 面部 时 可 以 通过 面部 
\ 基准 线 来 确定 五 官 的 位 置 。 














在 草稿 线 的 基础 上 继续 添加 
在 绘画 前 要 明确 人 物 


人 物 的 外 轮廓 ( 如 ， 头 部 和 服饰 
的 面部 朝向 及 身体 重心 oe 
的 把 握 。 


\ 在 绘画 时 注意 保持 人 物 的 基 
本 形态 


下 面 继续 对 人 物 进行 细致 地 刻画 ， 
在 绘制 五 官 时 ， 要 将 眼睛 的 结构 画 出 
来 ， 其 次 注意 表情 的 刻画 。 


对 线 稿 整体 进行 细致 地 调整 ， 并 


加 深 对 服饰 的 刻画 。 
在 绘画 时 注意 衣服 结构 及 外 形 的 
把 










继续 对 线 稿 进行 深入 细致 地 刻画 ， 
在 绘制 头发 时 ， 注 意外 形 的 把 握 ， 其 次 
注意 衣服 上 细节 的 刻画 (tm. W. g 
边 及 靴子 上 的 花纹 等 ) 。 


接 下 来 整体 调整 人 物 ， 绘 画 完成 后 
将 多 余 的 草稿 线 擦 除 以 查看 画面 效果 。 


在 绘制 时 注意 线条 粗细 、 轻 重 的 
把 握 。 


下 面 为 人 物 添 加 调 
子 ， 以 加 强人 物 的 层次 感 
和 立体 效果 。 







在 绘画 时 注意 调子 的 
可 


在 原 有 调子 的 基础 上 继续 对 人 物 f | 

进行 深入 刻画 ( 如 ， AR. RAAR | 

BE), CAMARA. |, | 
N 


在 绘画 时 注意 眼神 的 刻画 及 画面 > 


整体 效果 的 把 握 。 区 
全 
== 
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由 于 自我 主义 非常 强烈 ， 野 性 型 人 物 形象 的 穿着 多 以 重合 、 凌 乱 的 搭配 方式 出 
现 ， 配 件 有 帽子 和 皮 靳 等 







FERRE HOLA 
HRPM A, MERA 
MF OMAR 有 非常 自然 的 野性 。 
BE, KA. Sik 


在 普通 的 裙子 
边缘 添加 一 些 皮毛 
效果 ， 会 大 大 提升 
野性 的 味道 。 


鞭子 是 “野性 型 ”重要 的 
元 素 之 一 。 


调皮 型 的 人 物 特征 是 ， 面 部 表情 丰富 ， 动 作 夸 张 ， 
十 足 的 演技 派 是 区 别 于 其 他 类 型 最 明显 的 特征 。 











NA > 
AN 
IN \ AH 
| | 
l | | | 
/| | 发 、 五 官 和 服饰 等 ) o 
V 在 绘画 之 前 首先 在 绘制 五 官 时 可 以 借助 面部 
通过 基准 线 确定 人 物 X 基准 线 来 确定 五 官 的 位 置 。 
朝向 。 







< 





un EEE ERS 
Er AR, EB 


和 鞋子 等 
去 级 制 闪 部 时 注意 头发 的 走向 p 
pri 另外 注意 眼神 和 表 
画 。 


< 
* 下 面 继续 为 人 物 添加 细节 ( 如 : 头发 和 服饰 
) 。 
在 绘制 鞋子 时 注意 透视 关系 的 把 握 。 
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| 
接 下 来 对 线 稿 整体 进行 细致 地 调 J 
整 ， 并 加 深 对 细节 的 刻画 ， 绘 画 完成 

后 将 起 稿 线 氛 除 以 查看 效果 。 


在 绘画 时 注意 线条 轻重 、 粗 细 的 
把 握 。 


通过 绘制 阴影 来 增加 画面 的 层次 感 和 
立体 感 。 


在 绘画 时 注意 调子 的 线条 要 画 得 轻 一 
些 ， 明 确 调子 的 位 置 即 可 。 


在 原 有 调子 的 基础 上 继续 对 人 物 进行 深入 刻 
Alas => ee 


在 绘画 时 注意 线条 的 粗细 和 轻重 的 变化 。 








由 于 调皮 型 人 物 的 姿态 和 动作 比较 夸张 ， 所 以 在 服饰 上 以 
随意 性 和 便于 运动 的 服饰 为 主 。 





这 套 服装 造型 ， 舒 适中 略 带 可 
zpw, 凸显 出 人 物 俏皮 可 爱 的 
个 性 。 


服饰 的 选择 与 绘制 ， 要 配合 人 
物 的 动作 姿态 。 





吊带 群 搭配 开 身 的 小 袖子 ， 服 装 虽 然 简 
单 ， 但 搭配 在 一 起 能 够 衬托 人 物性 格 。 
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在 绘画 之 前 可 以 通过 
基准 线 来 衡量 人 物 的 面部 
朝向 和 基本 动态 。 


精干 型 的 人 物 特征 是 ， 外 向 、 开 放 、 自 信 ， 属 于 积极 的 类 
型 ， 另 外 在 发 型 、 身 材 和 服饰 上 也 能 够 明显 地 突出 特征 。 


首先 用 简 炼 的 线条 画 出 人 物 的 外 轮廓 及 基本 动态 。 
在 绘画 时 注意 人 物 的 身体 比例 ， 即 外 部 形态 的 塑造 。 


在 起 稿 线 的 基础 上 继续 为 人 物 添加 效果 ( 如 ， 头 
发 、 五 官 、 衣 服 和 鞋子 等 ) 。 


在 绘制 头发 时 注意 头发 的 走向 ， 在 绘制 眼睛 时 注意 
眼睛 的 内 部 轮廓 及 眼神 的 把 握 。 


继续 对 头发 和 服饰 进行 细致 地 刻画 。 


在 绘制 头发 时 注意 线条 的 流畅 性 ， 其 次 注意 衣服 上 
细节 的 处 理 ( 如 : BEE ETERRLIMERS) o 














接 下 来 对 人 物 进行 整体 地 调整 ， 绘 画 完 
成 后 将 多 余 的 草稿 线 氛 除 以 查看 画面 效果 ， 
这 样 我 们 便 完成 了 线 稿 的 绘制 。 


在 绘制 时 注意 线条 粗细 、 轻 重 的 变化 。 





N 








接 下 来 继续 刻画 细节 并 为 其 绘制 初步 的 阴影 效果 ， 
以 增加 画面 的 层次 感 和 人 物 的 立体 感 。 


绘画 时 注意 调子 的 线条 不 要 太 重 ， 标 明暗 面 的 大 体 
位 置 即 可 。 


在 原 有 调子 的 基础 上 继续 对 人 物 进行 深入 刻画 
(iM: 头发 、 五 官 、 四 肢 和 衣服 等 ) ， 使 画面 的 层次 感 
Taa, 人 物 形 象 更 加 明显 ， 这 样 我 们 便 完成 了 人 物 


e ENNA TEE (EÈ 
可 以 画 得 重 一 些 ， 突 出 人 物 特征 ) 
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由 于 人 物 身材 挺拔 ， 气 质 出 众 ， 所 以 精干 型 的 服饰 特征 
是 ， 人 物 形象 以 贴身 、 能 够 显示 身材 的 服饰 为 主 。 










紧身 T 恤 、 九 分 牛仔 裤 、 平 底 
休闲 鞋 ， 很 男孩 子 气 ， 但 也 不 缺 
` 失 性 感 魅力 。 


一 大 \ 字 领 ， 衣 服 看 上 去 时 
尚 、 前 卫 、 大 方 。 


牛仔 裤 是 百 搭 的 类 型 ， 在 选择 款式 时 要 和 上 身 的 衣服 
相 匹 配 。 此 牛仔 裤 腰 围 刚刚 好 ， 使 人 物 特征 更 加 明显 。 





平底 鞋 是 “精干 型 ”的 重要 元 素 之 一 ， 这 里 的 鞋 
子 款式 独特 ， 在 严谨 中 又 透 着 几 分 活 小 ， 使 人 物 形 象 
更 加 鲜明 。 





小 女孩 型 并 不 等 于 是 小 孩 ， 它 指 的 是 身高 、 作 风 、 外 表 等 
很 像 小 孩 。 
另外 ， 天 真 无 邪 、 纯 真 、 健 康 是 其 基本 特征 。 





使 用 简单 的 线条 来 确定 人 物 的 基本 动态 ， 
UA ( 头 部 、 四 肢 和 简单 的 服饰 


在 绘制 服饰 和 鞋子 时 ， 只 要 明确 其 大 致 位 置 
即 可 


在 基本 线 草稿 的 基础 上 ， 对 头 部 和 服饰 进行 深 
入 绘画 ， 利 用 橡皮 等 修改 工具 将 凌乱 的 线条 控 除 。 


在 绘画 时 注意 身体 比例 的 把 握 。 


下 面 继续 对 人 物 进行 深入 细致 地 刻画 ， 使 头发 、 五 官 、 
四 肢 和 服饰 的 外 形 开始 变 得 清晰 化 。 


在 绘制 五 官 时 ， 要 将 眼睛 的 结构 画 出 来 ， 其 次 注意 眼神 
和 表情 的 刻画 。 另 外 在 绘制 手 部 时 注意 每 根 手指 的 外 形 。 


对 线 稿 整 体 进行 细致 地 调整 ， 并 加 深 对 头发 和 服饰 的 刻画 。 


在 绘画 时 注意 把 握 好 敏 裙 的 位 置 及 线条 的 轻重 。 








接 下 来 为 人 物 添加 细节 ( 如 : 发 带 和 鞋子 上 的 
装饰 物 ) 。 











在 绘制 发 带 时 ， 注 意 将 发 带 画 得 随意 些 ， 其 次 
注意 蝴蝶 结 与 鞋子 的 大 小 比例 。 


下 面 对 人 物 进行 整体 地 调整 ， 绘 画 完成 后 
将 多 余 的 草稿 线 擦 除 以 查看 画面 效果 ， 这 样 
我 们 便 完成 了 线 稿 的 绘制 。 


在 绘制 时 注意 线条 粗细 、 轻 重 的 把 握 。 





在 线 稿 的 基础 上 为 其 绘制 阴影 效果 ， 以 增加 画面 的 
层次 感 和 立体 感 。 


绘画 时 注意 调子 的 线条 不 要 太 重 (SEEMNE 
盖 ) ， 标 明暗 面 的 大 体位 置 即 可 。 


在 原 有 调子 的 基础 上 继续 对 人 物 进行 深入 细致 地 刻 
m (m: 头发、 五 官 、 四 肢 和 衣服 等 ) ， 使 人 物 形象 更 
加 突出 ， 这 样 我 们 便 完成 了 人 物 最 终 的 绘制 。 

在 绘画 时 注意 线条 要 有 粗细 、 轻 重 和 明暗 的 变化 。 


在 动 FB, De ASAS 
都 成 为 了 AM 
ARA 作品 中 动物 的 基 4 





动物 造型 的 基本 模式 及 绘制 技巧 









在 动漫 世界 里 ， 动 物 造型 是 一 个 不 可 或 缺 的 重要 角色 ， 众 多 生 
| 动 、 个 性 十 足 的 卡通 动物 造型 都 成 为 了 “大 明星 ”。 


左 图 出 自 迪 士 尼 动画 片 《小 马 王 》。 下 图 所 示 为 迪士尼 经 典 动画 “明星 ” 


一 一 “小 能 维尼 ”和 “ 跳 跳 虎 ”。 


写实 模式 


动物 造型 在 绘制 上 相对 于 卡通 人 物 简 单 很 多 ， 但 是 要 想 把 卡 
通 动物 的 个 性 及 情绪 传达 出 来 ， 也 是 要 经 过 仔细 思考 的 。 


动物 的 造型 千变万化 ， 但 主要 的 表现 模式 有 两 种 ， 写 实 模式 








和 拟人 模式 。 
实 模式 2 SAY By O 53 J: fE RS PK MAS J AS Me TE A 
张 变形 ， 保留 了 动物 自身 的 结构 、 外 摇 和 生理 等 特征 。 


写实 模式 的 动物 造型 外 形 上 与 人 类 形象 没有 什 
么 关联 ， 只 是 有 着 像 人 类 一 样 丰富 的 表情 和 气质 。 
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写实 模式 的 卡通 动物 造型 可 以 被 赋予 人 类 的 情感 与 个 性 ， 拟 人 化 的 
表情 可 以 表达 更 加 丰富 的 故事 情节 及 性 格 特征 。 但 动物 的 拟人 化 表情 是 
建立 在 动物 的 基本 特征 上 的 ， 例 如 ， 开 心 的 小 猫 不 但 要 有 一 个 欢笑 的 表 
情 ， 同 时 还 要 有 三 辩 形 状 的 嘴巴 、 长 长 的 胡须 等 外 魏 特 征 〔 如 下 图 所 


m. 
_A 


“Y 
Jr 
Y 


赋予 拟人 化 表情 ( 哀伤 ) 的 卡通 猫 造型 。 赋予 拟人 化 表情 ( 开心 ) 的 卡通 猫 造 型 赋予 拟人 化 表情 ( 害羞 ) 的 卡通 猫 造 型 


现实 中 的 小 猎 





pd eN J 动物 的 拟人 化 动作 包含 的 方面 很 


y 广 ， 不 仅仅 是 像 人 一 样 直立 行走 ， 动 

mi SOLER T ahi / S J ART, bk 
werner 全 <” 同时 还 需要 加 入 服装 、 职 业 、 性 格 等 

征 ， 但 它们 直立 行走 ， 使 用 人 类 

的 语言 ， 有 时 还 会 穿 上 人 类 的 服 \ Pe 人 类 特有 的 特征 

装 ， 习 惯 于 人 类 的 生活 方式 。 A 


AN, 


x 





在 绘制 拟人 模式 的 动物 造型 
时 基本 上 要 遵从 两 个 特征 。 

第 一 ， 动 态 特征 。 动 物 的 体 
态 特征 是 最 具 变 化 的 ， 动 态 是 一 
个 重要 的 趣味 点 ， 有 趣 的 动作 可 





以 使 卡通 造型 更 加 营 人 喜爱 。 
第 二 ， 表 情 特征 。 丰富 、 生 
动 的 表情 使 其 在 性 格 表现 上 有 很 => 
大 的 空间 ， 通 过 不 同 的 表情 给 = 
制 ， 可 以 更 好 地 表现 动物 的 特 aes 
征 。 
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Sl A 在 轮 订 线 的 基础 上 从 头 部 开始 逐步 细 殖 地 刻画 。 在 绘画 时 
O == 注意 头 部 的 朝向 及 表情 。 

确定 小 猫 的 基本 动态 ， 用 简练 的 线条 勾勒 出 全 身 的 轮廓 
线 。 在 绘画 时 注意 头 部 与 身体 的 比例 关系 。 










在 动态 轮廓 的 基础 上 ， 适 当地 绘制 一 些 毛发 ， 增 强 小 猫 的 
逐步 将 小 猫 的 动态 清晰 化 。 在 绘画 时 注意 四 肢 的 动态 和 位 真实 感 ( 在 绘制 毛发 时 除了 注意 线条 的 粗细 和 轻重 的 变化 外 ， 
置 ， 在 描绘 的 同时 利用 橡皮 等 修改 工具 将 凌乱 的 线条 擦 除 。 还 要 注意 毛发 的 层次 感 ) 。 


为 小 猫 添加 胡须 并 整体 调整 
an ， 完 成 一 只 骄傲 的 小 猫 的 给 
lo 










眼睛 是 五 官 刻画 的 重点 。 要 明确 眼珠 颜色 的 深 
浅 度 ， 明 确 眼 上 输 、 黑 白眼 珠 、 瞳 孔 和 高 光 的 位 置 。 


表情 与 肢体 动态 的 合理 搭配 可 以 使 小 猫 看 上 去 
更 加 生动 、 可 爱 。 












用 细致 的 线条 将 大 嘴 鸟 的 造型 动 
DAM (EHRE, MF, REM 
爪子 的 位 置 ) ， 绘 制 时 要 注意 头 部 与 身 
体 的 协调 性 ， 并 且 掌 握 好 动作 的 平衡 
感 ， 适 当 的 枝叶 搭配 会 使 画面 看 上 去 更 
真实 、 生 动 。 


在 勾勒 线 稿 时 可 以 将 鸟 的 嘴巴 画 得 大 一 些 、 硅 张 一 些 ， 
体形 成 鲜明 的 对 比 ， 突 出 其 造型 特点 。 


在 绘制 五 官 时 要 注意 眼神 的 把 握 和 嘴巴 的 弯曲 程度 ， 另 外 扑 
子 的 绘制 也 很 重要 。 
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刻画 枝叶 ， 在 绘制 时 要 注意 枝 干 
的 形态 ， 以 及 与 大 嘴 鸟 的 协调 性 ( 注 
意 爪 子 与 枝 干 衔接 处 的 表现 ) 。 


树木 的 枝叶 具有 重合 性 和 伸展 性 。 认 清 叶子 的 形状 、 生 长 特 
点 ， 再 配合 多 样 的 线条 变化 ， 才 可 以 将 树木 绘制 得 自然 生动 。 





RT AMAA, RADAR, BRM AA ARES 
使 小 乌 看 上 去 格外 可 爱 。 绘 制 时 要 了 明确 眼珠 颜色 的 深浅 度 ， 明 确 
RE, RARR, FLAME ICA 












在 画 好 初步 形态 后 ， 继 续 对 细节 进行 
刻画 (30: RA AB. DE, MF). 

在 绘制 时 要 注意 线条 的 粗细 和 轻重 的 
变化 ， 另 外 羽毛 的 走向 也 很 重要 。 


修饰 细节 并 整体 调整 画面 ， 完 
成 大 嘴 鸟 的 绘制 。 


鸟 的 种 类 繁多 ， 不 同 种 类 的 鸟 在 体积 、 形 状 、 颜 色 及 生活 习性 等 
方面 都 存在 着 很 大 的 差异 。 绘 制 卡通 鸟 时 经 常 要 根据 原形 的 气质 和 角 
色 性 格 的 不 同 来 加 入 独特 的 夸张 模式 。 
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用 简练 的 线条 勾勒 出 狮子 全 身 的 轮廓 ， 明 确 它 的 在 轮廓 线 的 基础 上 从 头 部 开始 逐步 进行 细致 地 刻画 ( 在 
基本 姿态 。 在 绘画 时 注意 头 部 与 身体 的 比例 关系 。 绘画 时 要 表现 出 雄 独 “ 抬 头 插 胸 ”的 威风 姿态 ) 。 





继续 对 狮子 的 线 稿 进行 细致 地 刻画 ， 将 其 肢体 动 
态 清楚 地 表现 出 来 。 绘 制 时 注意 四 肢 的 结构 、 位 置 关 接 下 来 在 线 稿 的 基础 上 简单 地 绘制 出 阴影 的 位 置 ( 在 绘制 
系 ， 另 外 还 要 注意 尾巴 线条 的 随意 性 。 阴影 时 要 有 一 定 的 概括 性 ) o 
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继续 加 强 对 阴影 的 刻画 ， 以 增强 狮子 整体 的 层次 感 和 立 在 初步 调子 的 基础 上 继续 对 狮子 的 “毛发 ”进行 深入 
体感 。 刻画 ， 增 加 画面 整体 的 真实 感 。 
绘制 每 毛 时 可 以 将 其 分 组 进行 绘制 ， 注 意 层次 感 。 


#3 瓜子、 尾巴 等 部 位 的 细节 处 进行 深入 刻画 
(适当 加 投影 效果 ， 这 样 能 够 很 好 地 起 到 衬托 的 作 
用 ) ， 并 整体 调整 画面 ， 完 成 雄 狮 的 绘制 。 












IEA. MRNAS, AR. FEROE, + 
RARA ALA Y — ARA 
现 的 雄 独 。 
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我 们 在 一 些 魔幻 类 的 动漫 作 经 常见 到 各 种 神怪 的 动漫 形象 ， 它 们 以 其 神秘 和 奇特 的 面 瑶 吸 
引 着 我 们 的 眼球 
本 章 我 们 来 学 习 如 何在 动漫 作品 中 表现 这 些 千奇百怪 的 神怪 形象 。 










越 会 给 人 带 来 不 祥 的 感 
的 角落 中 会 出 现 鬼怪 ” 








能 够 看 清 
地 方 是 没有 恐惧 


氛 的 很 好 的 颜色 


妖怪 大 都 是 栖身 在 黑暗 的 地 





在 黑暗 的 场景 中 画 上 

些 鬼 怪 ， 就 形成 了 一 个 

有 恐怖 的 、 让 人 不 想 接近 的 
环境 
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腐烂 的 效果 往往 会 让 人 产生 
恶 ， 可 以 利用 这 一 特征 来 表现 






腐烂 和 折断 的 表现 技法 





骨骼 的 断面 不 






| NY 


1) 











+ ( | | 透 过 破 口 ， 无 意 
| V / V 识 地 露出 身体 内 部 的 
结构 。 
N J 
y \ d 
/ N \ A Jn e. MORE 
1 \ 














如 果 一 眼 
就 不 会 有 恐怖 
的 话 ， 反 而 会 恐怖 些 


而 看 不 清楚 ， 像 又 不 像 








模糊 给 人 一 种 “琢磨 
不 定 ”的 感觉 。 


可 见 度 越 低 ， 给 人 的 模糊 感 越 
强 ， 就 越 能 表现 出 恐怖 感 





在 黑暗 的 场景 中 出 现 模 糊 不 清 
ik, MAME, Bi 
变 得 很 强烈 。 


72 








眼睛 是 人 类 传神 的 五 官 之 一 ， 利 用 眼睛 


的 感觉 哦 


O» V 


将 眼睛 进行 变形 ， 表 现 出 恐怖 感 。 








a 
血液 的 表现 技法 血液 一 般 用 黑色 来 表现 。 
黑色 ， 没 有 体积 感 ， 不 


fines 在 黑色 上 画 上 白色， 能 够 很 好 
地 表现 出 血液 的 黏稠 和 厚度 。 












添加 血液 ， 逢 





独 角 兽 ， 古 代 神 话 传说 中 一 种 头 项 正中 长 有 
只 单 角 的 动物 中 国 神话 传 说 和 西方 神话 传说 


中 皆 有 描述 





在 轮廓 线 的 基础 上 进一步 明确 
小 轮廓 ， 表 现 出 基本 的 体 





步 的 用 线 不 需要 太 细 致 ， 
Pe ol 
以 了 。 





在 绘制 时 要 设 定好 独 角 兽 最 明显 的 Í 
“ 角 ” 的 形状 和 位 置 





a is 兽 的 


这 一 步 可 以 将 独 角 普 的 外 轮廓 确定 出 来 
， 根 据 上 一 步 的 线 稿 详细 地 勾画 出 独 角 兽 
FR 四 肢 和 尾巴 等 部 位 。 





对 线 稿 整 体 进行 细致 地 调整 ， 并 加 强 细 
节 的 刻画 。 


尤其 是 要 将 独 角 兽 的 五 官 和 身体 上 的 肌 
肉 表现 出 来 。 























独 角 兽 一 般 被 认为 是 与 人 类 十 分 
友好 的 神兽 ， 所 以 在 表现 眼睛 和 面部 
的 特征 时 要 绘制 出 善良 的 感觉 。 








ARDER, FRAME 
线 进行 调整 ， 直 到 满意 为 止 。 


在 进行 深入 绘画 时 注意 线条 的 准确 性 和 层 
次 感 ， 注 意 线条 粗细 、 轻 重 的 把 握 。 


确定 线 稿 后 ， 为 独 角 兽 绘制 出 阴影 ， 增 加 
SE eRe ae: 不 断 地 完善 画面 ， 完 





在 绘制 阴影 时 ， 可 以 先 用 “ 渐 淡 涂抹 ”的 
方法 表现 出 独 角 普 的 立体 感 ， 再 用 详细 的 线条 
排列 出 细致 的 调子 。 
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僵尸 , 源 于 我 国民 间 传说 故事 ， 指 四 肢 僵硬 ， 不 低 
头 ， 不 斜 眼 ， 不 分 腿 ， 不 腐烂 的 尸体 。 僵 尸 的 形象 广泛 
人 游戏 、 小 说 中 。 传 说 僵尸 很 喜欢 吸食 人 类 
的 鲜血 。 

这 里 我 们 绘制 的 僵尸 与 我 们 平时 所 认为 的 恐怖 的 、 
吸血 的 僵尸 不 一 样 ， 而 是 一 只 略 显 可 爱 的 小 僵尸 。 


在 绘画 前 首先 用 简单 的 线条 绘制 出 僵尸 的 
基本 动态 和 身体 各 个 部 位 的 比例 。 


这 一 步 看 起 来 简单 ， 实 际 上 有 很 重要 的 作 


用 ， 它 就 像 “ 灯 塔 ”一 样 让 我 们 在 后 面 的 绘制 
过 程 中 不 偏离 “航道 ”。 


在 起 稿 的 基础 上 ， 进 一 步 绘制 出 僵尸 的 五 
官 和 服饰 的 外 轮廓。 


在 绘画 时 要 注意 人 物 形态 的 把 握 。 
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ES 


在 绘画 时 注意 不 要 将 眼睛 画 “ 死 ”， 要 
表现 出 眼睛 的 透亮 感 。 


对 人 物 进 行 整体 地 
调整 并 绘制 阴影 。 A 









利用 简单 的 调子 绘制 出 大 
体 的 阴影 ， 增 加 和 信物 的 层次 感 和 
立体 感 。 


局 部 深入 刻画 并 整体 调 
整 ， 完 善 画面 。 


九 尾 狐 是 中 国 古代 传说 中 的 奇 兽 。 传 说 中 , 九 尾 狐 是 四 脚 
怪兽 ， 通 体 上 下 长 有 火红 色 的 绒毛 ， 可 以 千变万化 ， 患 惑 人 
心 ， 喜 欢 吃 人 ， 常 用 其 婴儿 哭泣 声 来 吸引 和。 传说 九 尾 狐 出 
世 ， 是 天 下 大 乱 的 前 兆 。 





确定 九 尾 狐 的 基本 动态 ， 简 单 地 描绘 出 全 
身 的 轮廓 ( 头 部 、 四 肢 的 比例 ) 。 利 用 面部 基 
准 线 勾 勒 出 脸 部 的 朝向 。 


在 绘画 时 注意 线条 要 具有 概括 性 。 


在 上 一 步 基本 线 草稿 的 基础 上 ， 进 一 步 将 
四 肢 动作 、 头 发 和 服饰 的 轮廓 清晰 化 。 
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下 面 对 头发 和 服饰 进行 详细 地 绘制 ， 要 将 
服装 的 样式 表现 出 来 ， 


在 原 有 线 稿 的 基础 上 继续 绘制 出 五 官 的 细 
节 ， 尤 其 要 将 眼睛 的 结构 绘制 清楚 ， 为 后 面 的 
上 色 打 好 基础 。 





虽说 是 九 尾 狐 妖 ， 但 是 这 里 只 画 出 三 条 尾 
巴 就 可 以 了 ， 如 果真 的 画 出 九条 尾巴 会 破坏 整 
个 画面 的 美感 。 












人 形 怪 是 有 着 与 人 类 身体 结构 相似 的 怪物 ， 一 般 
BUNERZKUM, BEN. 


在 绘画 之 前 首先 通过 基准 线 确 
定 人 形 怪 朝向 ， 接 着 用 简单 的 线条 
绘制 出 人 形 怪 的 外 轮廓 ， 大 致 确定 
其 基本 动态 。 


起 稿 的 





沿 着 外 轮廓 线 将 怪物 的 形态 确定 下 来 ， 并 对 服饰 和 身体 进行 深入 刻 
画 ， 绘 制 出 四 肢 的 初步 形态 。 


在 绘制 时 注意 线条 的 准确 性 。 














pe AAN, MER — ATENINE 
2a 


线 稿 绘画 完成 后 为 人 形 怪 添加 调子 ， 使 怪物 
的 角色 形象 更 加 突出 ， 立 体感 进一步 加 强 。 


绘画 时 注意 起 初 的 调子 不 要 画 得 太 重 ， 线 条 
排列 得 可 以 松散 些 ， 起 到 概括 的 作用 即 可 。 


需要 加 重 的 地 方 一 定 要 暗 下 去 。 








传说 很 旧 的 东西 ， 被 丢弃 得 太 久 了 ， 某 些 
灵魂 就 会 附着 在 上 面 ， 形 成 “物体 的 妖怪 ”。 
在 游戏 中 我 们 经 常会 见 到 各 种 各 样 的 物体 妖 
怪 ， 这 里 我 们 就 来 学 习 如 何 绘制 水 和 妖怪 。 





N y N 
A b 
j 首先 确定 水 和 妖怪 的 基本 动态 和 形态 ， 
描绘 出 全 身 的 外 轮 席 ， 确 定 出 头 部 和 手 名 的 
) 基本 形状 。 
| 在 绘制 妖怪 的 基本 动态 时 注意 头 部 、 身 
J 体 及 四 肢 的 准确 位 置 。 


在 起 稿 线 的 基础 上 继续 绘制 头 
部 、 四 肢 和 服饰 的 结构 。 


在 绘画 时 注意 妖怪 头 部 和 水 所 的 
结合 。 
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下 面 继续 为 妖怪 添加 细节 ， 比 
如 手 部 、 服 装 等 处 。 


在 进行 深入 绘画 时 应 注意 ， 线 
条 要 有 轻重 、 粗 细 的 对 比 。 










细 化 外 轮廓 及 内 部 结构 ， 绘 画 
的 重点 在 于 怪物 的 头 部 及 手 恨 的 动 
SAA PERE RES REE 


绘画 时 注意 线条 的 轻重 处 理 。 


在 原 有 调子 的 基础 上 继续 对 水 缸 妖 怪 
Bann: INNE 
面 的 层次 感 更 加 突出 


在 绘画 时 要 注意 阴影 的 刻画 及 整体 效 
的 把 握 。 


排列 线条 时 要 注意 画面 整 
体 的 平均 感 ， 线 条 要 有 适当 的 
强 弱 对 比 。 
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野猪 怪 属于 半 兽 人 的 一 族 。 半 兽人 是 
我 们 在 游戏 中 经 常见 到 的 怪物 ， 它 们 通常 
精力 充沛 、 喜 欢 战斗 ， 但 往往 由 于 缺乏 头 
脑 而 成 为 了 冲动 的 牺牲 品 。 


PON: 
OS 
RR 


在 设 定好 野猪 怪 的 形象 后 ， 首 先 用 简 
练 的 线条 来 确定 野猪 怪 的 大 致 轮廓 和 身体 
各 个 部 位 的 结构 。 


| 在 绘画 时 注意 起 稿 线 不 要 画 得 太 深 ， 


方便 后 面 进行 修改 。 






A 


在 基本 线 稿 的 基础 上 将 四 肢 动 
作 、 毛 发 的 轮廓 逐渐 清晰 化 。 


在 绘制 时 注意 将 狼 牙 绘制 出 来 ， 
尤其 是 野猪 怪 头 后 的 答 毛 可 以 适当 地 夸 
张 一 些 ， 画 得 高 一 些 。 













继续 细 化 身体 的 各 个 部 
分 ， 把 野猪 怪 身体 的 细节 大 至 
确定 下 来 。 


接 下 来 对 野猪 怪 的 整体 
形态 进行 完善 ， 添 加 五 官 、 
身体 肌肉 和 服饰 的 细节 。 


服饰 的 绘制 要 表现 
出 破旧 粗 匀 的 感觉 。 


ES 


Vi“ N K< 绘制 出 阴影 ， 增 加 整体 的 层次 感 
E v NS 和 立体 感 。 阴 影 的 绘制 要 区 分 轻重 的 


x 层次 。 
Ww YA 绘制 调子 时 可 以 尝试 不 同 的 绘制 
方法 ， 只 要 标明 调子 的 位 置 即 可 。 

















一 族 ， 在 绘 


半 兽 人 的 
制 鳄鱼 怪 时 只 要 抓 住 鳄鱼 的 特点 ， 将 鳄鱼 身体 与 人 
UT. 


类 的 身体 结合 起 来 就 可 


兽人 | 


鲫鱼 怪 和 野猪 怪 一 样 也 是 




















道士 一 般 被 认为 是 具有 特殊 的 能 力 ， 能 够 降 
“八卦 是 道士 


伏 妖魔 的 正面 人 物 。“ 八 卦 ”图 形 是 道士 最 显著 














在 绘画 前 首先 要 明确 人 物 的 面部 朝向 及 身体 重心 ， 然 
Fer a ala at toa 使 用 简单 的 线条 描绘 出 全 身 的 


在 绘画 时 可 以 通过 面部 基准 线 来 确定 头 部 的 朝向 。 


在 起 稿 线 的 基础 上 ， 进 一 步 绘制 出 人 物 发 型 、 五 官 
和 服饰 的 大 致 形态 。 
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BREMER, ESANRIRA 
清晰 化 ， 要 注意 轮廓 的 轻重 处 理 ， 使 画 
面 有 层次 感 。 


线 稿 绘制 完成 后 为 人 物 添加 阴影 效果 ， 
使 人 物 看 起 来 更 具 立 体感 。 


绘制 时 注意 起 初 的 调子 不 要 画 得 太 重 、 
太 多 ， 起 到 提示 的 作用 即 可 。 


200-948 









Koa EHER 一 般 
穿 拖 地 的 长 裙 ， 拿 着 精致 的 | 


注 五 官 的 位 置 和 头 部 的 朝向 。 


的 
面部 朝向 及 身体 重心 


在 基本 线 草稿 的 基础 上 进 一 
步 将 四 肢 动作 、 头 发 和 服饰 的 形 
状 清晰 化 











下 面 沿 着 外 轮廓 线 加 深 绘制 头 
发 、 服 饰 和 魔法 杆 。 
在 绘制 头 部 时 注意 头发 的 走向 


及 线条 的 流畅 性 ， 另 外 要 将 魔法 杆 
内 部 的 结构 绘制 出 来 。 


对 线 稿 整体 进行 细致 地 调 
整 ， 并 加 深 对 细节 的 刻画 。 


对 服饰 的 刻画 是 整个 画面 的 
重点 。 





为 人 物 服饰 添加 一 些 
样 


装 
和 饰 性 : : 物 
整体 看 上 去 更 加 神秘 ，“ 魔 
=" > 更 加 符合 魔法 





js 202- 第 七 章 














ARM, CHAM, 
AO: 并 绘制 出 人 物 
五 官 。 


在 绘制 服饰 时 注意 服装 的 图 案 要 具 
有 一 定 的 规律 性 。 


为 人 物 添加 调子 ， 局 部 深入 刻 
画 并 整体 调整 ， 完 善 画面 。 

深入 刻画 细节 时 ， 注 意 把 握 整 
体 色调 的 均衡 感 。 
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角色 表演 的 空间 场所 ， 用 于 烘托 主题 特 


方面 的 绘制 知识 


基本 透视 法 则 在 日 常生 活 中 ， 我 们 看 到 的 物体 形象 大小、 高低 、 远 近 和 
—— 


长 短 之 分 。 这 是 由 于 物体 所 处 的 方位 和 距离 的 不 同 在 视觉 中 产 
生 了 不 同 效果 ， 使 我 们 所 看 到 的 物体 形象 常常 与 原来 的 实际 状 
poe 了 变化 ， 这 种 现象 就 是 透视 。“ 近 大 远 小 ”是 透视 的 基 
本 特征 。 














体积 、 外 形 相同 的 两 个 物体 ， 由 于 空间 位 置 上 
的 不 同 ， 其 透视 现象 表现 为 近 处 的 物体 比较 大 ， | 
远 处 的 物体 变 得 比较 小 。 一 条 同 宽 的 道路 或 是 走 | 
廊 ， 近 处 较 宽 ， 远 处 较 窄 。 | 












-ao 从 图 片 中 可 以 看 出 ， 同 样 尺寸 (实际 上 ) 的 窗 
十- 户 ， 越 远 处 的 窗户 ， 体 积 越 小 ， 同 样 高 ( 体积 外 轮廓 


N 大 约 相同 ) ORLA, AGEN BIA SOME, REE 
i Shab ot 透视 中 “ 近 大 远 小 ”的 特征 。 





在 
画面 平行 > 
的 一 组 边 平行 于 画面 ， 而 平行 与 画面 
的 平面 会 保持 原来 的 形状 
方向 不 没有 灭 点 ， 
平 ， 垂 直 的 依然 垂 
又 叫 平行 透视 。 





者 是 某 个 矩形 平面 D 
水 





š I 视 平 线 
> 





REM OCUPADO, E 
只 有 一 个 消失 点 。 








通过 消失 点 的 那 条 水 平 线 是 我 们 
平视 时 看 到 的 位 置 ， 称 之 为 “ 视 平 
线 ”， 视 平 线 的 位 置 决定 了 画面 的 展示 








利用 一 点 透视 法 绘制 的 室外 场景 









视觉 上 立方 体 包含 视 平 线 或 
aye ”到 两 个 面 〈《 如 左 图 所 示 ) 。 立 方 体 包含 视 平 线 
时 ， 只 能 看 到 正面 和 内 侧面 方 体 包含 主 垂 线 
时 ， 只 能 看 到 正面 和 底面 或 正面 和 顶 面 。 


AMA A 








视觉 上 立方 体 不 包含 消失 点 、 视 平 线 和 主 垂 线 时 ， 可 以 
看 到 三 个 面 《 如 右 图 所 示 ) 。 当 立方 体 在 视 平 线 以 上 的 位 置 
时 ， 可 以 看 到 底面 、 正 面 和 侧面 ， 当 立方 体 在 视 平 线 以 下 的 
位 置 时 ， 可 以 看 到 项 面 、 正 面 和 侧面 。 
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“ 近 大 远 小 ”是 透视 的 基本 特征 ， 此 特征 在 一 点 透视 
中 表现 得 非常 明显 。 所 以 在 绘制 具有 明显 透视 感 的 画面 
时 ， 要 强调 这 种 特征 。 





根据 两 点 透视 所 绘制 的 立方 体 结构 如 下 图 所 示 ， 立 方 体 的 两 组 直立 面 都 不 与 
画面 平行 ， 而 是 形成 一 定 的 夹 角 式 的 透视 ， 所 以 两 点 透视 也 叫做 成 角 透 视 。 


两 点 透视 法 是 指 视 平 线 ih 








BER Et 
— 
消失 点 





pe 
消失 点 





两 点 透视 示意 图 


右 图 中 立方 体 只 有 直立 的 楼 边 
平行 于 画面 ， 因 而 是 直立 原 线 ， 它 
们 的 透视 仍然 保持 直立 且 相 互 平 
行 ， 没有 灭 点 ， 只 发 生长 短 的 变 
化 。 另 外 两 组 水 平 的 酚 边 ， 都 与 画 - 
面 斜 交 ， 它 们 的 透视 分 别 集 中 消失 “es are 
于 视 平 线 上 两 侧 的 消失 点 上 。 











消失 点 








与 一 点 透视 相 比 ， 两 点 透视 更 适合 表现 视 
觉 冲 击 力 较 强 的 建筑 场景 。 

















rl ¡dl SP OS 


利用 两 点 透视 法 绘制 的 建筑 场景 













绘制 建筑 时 ， 首 先 要 找到 最 适合 
这 个 建筑 场景 的 表现 视角 。 两 点 透视 
的 角度 ， 对 表现 建筑 具有 借鉴 意义 。 


VÍ, 
AN 


























— H a E, 
经 过 两 点 透视 的 表 
现 ， 其 体积 感 与 进 j| 
深 感 得 到 了 充分 的 
表现 。 
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透视 


点 透视 是 各 种 透视 中 视觉 冲击 力 最 强 的 一 种 透视 。 在 画面 中 它 有 3 个 消失 点 ， 其 中 有 两 个 在 视 平 线 上 ， 还 有 
个 消失 点 在 视 平 线 以 外 。 






š 17 
增加 了 | i 

法 EN 更 加 内 有 立体 感 ， 
而 且 加 强 了 画面 的 空间 TENEN WAS, AE 
画面 看 上 去 很 有 了“ 魄 




















消失 点 ara 
— - nn 








它 使 画面 中 构成 立体 
线 〈 进 深 线 ) 。 





在 绘制 “仰视 透视 ”和 “俯视 透视 ”的 
要 在 确保 空间 变化 的 同时 确保 向 上 


场景 
或 者 向 下 透视 的 准确 性 。 





利用 三 点 透视 法 绘制 的 仰视 场景 
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植物 在 场景 中 的 表现 






动漫 场景 中 的 植物 包括 树木 、 花 草 
等 ， 这 些 植物 可 以 用 于 组 织 、 美 化 和 
点 组 场景 的 空间 环境 ， 为 场景 添加 生 
气 ， 或 用 来 泻 染 场景 中 的 气氛 。 








植物 的 形态 饱满 、 颜 
色 丰 富 、 造 型 比较 自由 ， 
它们 既 可 以 丰富 场景 的 内 
容 ， 又 可 以 增加 场景 的 空 
间 层 次 和 深度 。 














左 图 所 示 的 这 幕 场景 中 ， 大 量 的 植物 使 得 
hb a 同时 也 在 空间 透视 上 加 强 
了 表现 力 。 


树 的 表现 除了 必须 画 出 不 同 种 类 的 树 外 形 
pi A a 


小 ”的 


























在 场景 中 不 要 忽略 各 种 植物 的 作用 ， 植 物 
不 仅 能 够 装点 、 丰 富 画面 的 内 容 ， 更 能 够 掩饰 
建筑 与 空间 表现 上 的 不 足 。 









植物 在 表现 空间 感 方面 的 作用 很 重 
要 。 下 图 所 示 的 场景 中 ， 植 物 虽 然 没 有 
处 于 展现 空间 感 的 主导 地 位 ， 但 是 它 有 
效 地 衬托 了 主体 物 “ 茅 草 屋 ”的 表现 ， 
将 空间 的 远近 感 更 进一步 地 确定 出 来 

































左 图 所 示 的 这 幕 场景 中 ， 树 木 等 植被 在 场景 中 起 到 了 很 好 的 连接 
和 烘托 作用 ， 活 跃 了 画面 气氛 。 如 果 没 有 植物 进行 烘托 ， 那 么 场景 就 
会 因为 建筑 外 形 而 显 得 呆板 、 单 调 。 


虽然 植被 可 以 掩饰 建筑 与 空间 表现 上 的 不 足 ， 也 能 够 丰富 画面 ， 
但 是 对 植物 刻画 的 详细 程度 要 按照 画面 的 需求 进行 安排 。 
















按照 构思 ， 将 场景 内 
容 详 细 地 描绘 出 来 。 绘 制 
时 注意 画面 的 层次 感 和 线 
条 的 轻重 、 粗 细 ( 勾勒 植 
和 证 











不 同 的 树种 具有 不 同 的 枝 干 长 势 和 树冠 形状 ( 有 
高 大 粗壮 的 乔木 ， 也 有 较为 矮小 的 灌木 ) 。 画 树 时 要 
分 析 树 的 外 形 特征 和 生长 规律 。 


树木 的 枝叶 具有 重合 性 和 伸展 性 ， 一 艇 艇 地 相 拥 
在 一 起 ， 竞 相 朝向 阳光 。 认 清 树木 的 生长 特点 ， 再 配 
合 多 样 的 线条 变化 ， 才 可 以 将 树木 绘制 得 自然 生动 。 
高 大 粗壮 的 乔木 ， 枝 时 茂密 ， 绘 制 时 不 要 忽略 树枝 穿 
插 的 结构 特点 。 











由 于 乔木 枝叶 繁茂 ， 
层次 丰富 ， 所 以 在 绘制 好 
线 稿 后 可 以 适当 加 入 一 些 
明暗 关系 ， 这 样 就 不 会 产 
ra) 间 的 视觉 
混乱 。 
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简单 绘制 出 树 


意 阴影 的 方向 、 形 
状 、 位 置 ) 。 














层次 关系 ) 。 














在 对 植物 局 
部 的 深入 刻画 完成 
后 ， 接 下 来 要 描绘 
天 空 ， 并 对 画面 进 
行 整体 调整 ( 绘制 
天 空 时 注意 色调 要 
与 植物 的 色调 相互 
AS 


wi 














调整 画面 
果 ， 这 是 为 了 加 
画面 的 空间 感 ， 进 


wir 






















光线 的 方向 。 














最 后 为 画面 添 
加 一 些 阳光 照射 的 
光照 效果 ， 营 造 出 
茂密 植物 沐浴 在 午 
后 明媚 阳光 中 的 、 
美好 的 场景 氛围 ， 
完成 场景 的 绘制 











人 物 在 场景 中 的 表现 


虽然 场景 有 时 候 是 因为 人 物 而 
建立 的 ， 但 是 人 物 与 背景 却 是 相互 
依附 的 ， 缺 一 不 可 。 不 要 因为 背景 
可 以 辅助 传达 人 物 的 情感 而 忽略 了 
人 物 的 刻画 。 


在 表达 人 物 的 某 种 情绪 时 ， 除 
了 利用 丰富 的 面部 表情 外 ， 适 当 拱 
配合 适 的 发 型 、 动 态 ， 可 以 使 情绪 
表达 得 更 加 生动 、 饱 满 。 








场景 引 自 《 千 与 千 寻 的 神 隐 》 





人 物 的 动态 
可 以 泻 染 画 面 的 




























确定 场景 内 容 ， 将 少女 的 动态 ( 全 身 
的 轮廓 ， 将 四 肢 动作 、 五 官 、 头 发 和 服饰 
DEIN 及 背景 用 细致 的 线条 勾勒 


少女 引 自 《妹妹 公主 》 
姓名 : #7 (Hinako ) 


锥 子 总 是 给 人 以 活 小 的 笑容 ， 经 党 

让 周围 的 人 因为 她 的 精神 而 振奋 起 来 。 
她 会 向 哥哥 撒娇 ， 会 要 求 哥 哥 给 自己 讲 
事 ， 也 经 常 因为 困 乏 而 直接 倒 在 哥哥 
怀 里 睡 着 。 她 也 是 一 个 充满 幻 相 的 女孩 


Fo 














此 场景 采用 和 斜 线 构图 的 方法 ， 场 景 中 
少女 的 姿态 存在 着 一 定 的 倾斜 角度 ， 使 整 
个 场景 添加 了 几 分 欢快 和 动感 。 














表情 是 人 类 表现 内 心 世界 的 媒介 ， 角 色 的 魅力 不 只 有 一 
Eis: 美丽 或 平凡 的 面孔 ， 更 多 的 时 候 取决 于 精彩 而 丰富 
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和 














一 个 合理 的 动作 不 但 可 以 有 效 地 展示 人 物 的 外 表 及 服 
饰 ， 而 且 还 可 以 展示 出 人 物 的 性 格 及 情绪 。 


























绘制 浪花 时 线条 要 随意 灵活 一 些 ， 飞 溅 的 浪花 是 不 可 忽略 的 
内 容 ， 它 可 以 使 场景 更 加 真实 、 自 然 。 
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接 下 来 描绘 天 空 ， 注 意 色调 要 
与 人 物 的 色调 相互 协调 ， 求 得 画面 的 整 
体 统一 。 完 善 画面 ， 完 成 场景 的 绘制 。 


清亮 透彻 的 双眼 ， 人 金灿灿 的 短发 ， 
可 爱 的 蝴蝶 结 ， 在 她 如 洋娃娃 般 的 外 表 
| 下 有 一 颗 稚嫩 的 心 ， 从 内 到 外 散发 出 一 
种 使 人 温暖 的 气质 。 





























在 动漫 场 计 中 ， 最 能 体现 场景 特色 的 是 建筑 
建筑 在 场景 现 的 造型 风格 。 找 间 分 类 ， 建 筑 场景 分 为 室外 建 


筑 空间 和 室内 建筑 空间 。 
室外 建筑 空间 





室外 建筑 空间 是 漫画 中 不 
少 








可 部 分 ， 漫 画 中 的 各 
种 人 建筑 空间 来 烘托 和 
Ate 外 建筑 场景 多 起 到 交 
代 事 件 发 生 的 地 点 ， 烘 托 画 面 


的 氛围 等 作用 。 





室外 建筑 空间 视角 多 变 、 
内 容 丰 富 ， 这 类 场景 在 视觉 表 
现 力 上 更 加 具有 优势 。 高 楼 大 
厦 、 梭 伟 建 筑 、 繁 华 的 街景 及 
各 种 公共 设施 都 会 因 剧 情 的 需 
要 出 现在 动漫 场景 中 。 





除了 按 
场 求 给 各 ， 更 要 处 理 
好 建筑 与 周围 环境 各 





角度 更 加 丰富 ， 透 视 关 系 也 更 加 
构 特征 ， 熟 练 掌握 各 种 透视 法 
建筑 场景 。 















在 动漫 场景 中 ， 室 外 建筑 空间 通常 采用 俯视 
的 角度 来 营造 宏大 、 壮 观 的 气势 ， 以 烘托 场景 的 气 


x 


绘制 场面 宏大 的 室外 建筑 场景 时 ， 一 定 要 控制 
好 画面 奏 ， 不 要 因为 复杂 、 繁 多 的 各 式 建筑 而 
造成 画面 凌乱 。 


e ~ 室内 建筑 空间 


在 绘制 室内 场景 时 ， 要 根据 
需要 设计 室内 的 场景 内 
ae 7 y 考虑 场景 中 的 陈设 是 否 第 
| U z | 种 相关 通过 室内 场景 的 各 种 陈 
15 Tat ar | 设 ， 可 以 在 侧面 表现 出 角色 的 性 格 及 
7 | Ë 生活 状态 。 












合 角色 的 各 


N 


| 绘制 室内 建筑 空间 时 ， 要 把 握 
y | Z| 好 形体 结构 ， 合 理 正确 地 运用 透视 
S o | IAN ` 法 则 。 


] 1 | 左 图 所 示 的 场景 中 使 用 了 
ë 9 PAL] 的 技法 。 
Lit Li 











绘制 室内 场景 时 ， 桌 子 、 墙 壁 等 
地 方 摆 放 的 或 悬挂 的 众多 家 居 用 品 、 
生活 用 品 、 食 品 及 装饰 品 都 可 以 是 场 
景 中 的 内 容 ， 它 们 不 仅 丰富 场景 的 内 
容 ， 有 时 候 还 起 着 重要 的 作用 。 





该 场景 出 自 《 霍 尔 的 移动 城堡 》 


视 正确 的 前 担 下， 用 细致 的 线条 勾勒 出 场景 的 内 容 ( 走廊 的 样式 格局 、 ae 植物 的 位 
Pe 并 利用 橡皮 等 修改 工具 将 凌乱 的 线条 所 除 ， 将 场景 的 内 容 具 体 化 Wi 








































































































， 从 | 
提升 画面 的 立体 感 。 
































绘制 走廊 时 直线 条 比较 多 ， 需 要 利 
尺子 画 出 规整 的 、 众 多 的 长 直线 条 ， 
”| 合理 、 有 序 的 线条 安排 可 以 很 好 地 体现 
“| 出 走廊 宁静 、 简 洁 、 干 净 的 真实 感 。 


















E 绘制 此 场景 时 可 以 先 对 走廊 进行 刻画 ， 然 后 再 按 画 面 、 剧 情 等 需要 添加 和 信物 内 容 ( 人 物 的 动 
态 和 面部 表情 可 以 带动 整个 画面 的 气氛 o 
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简单 绘制 出 场景 大 体 的 
明暗 关系 ， 明 确 物体 自身 及 
物体 之 间 的 阴影 位 置 ， 增 强 
画面 的 层次 感 和 立体 感 。 
绘制 时 要 注意 表现 出 室 
eS RHEE: 











在 上 一 步 的 基础 上 ， 进 一 步 深入 刻画 细节 ， 完 成 场景 的 绘制 。 绘 制 时 注意 画面 的 整体 感 和 
纵深 的 空间 感 。 














na 232- 第 八 章 - 









深入 绘制 场景 时 不 要 忽略 对 人 物 造型 的 细致 刻画 。 少 女 
是 这 幕 场景 中 的 前 景 内 容 ， 所 以 她 的 五 官 、 四 肢 动态 和 服饰 
BERKER, 





眼睛 是 五 官 刻画 的 重点 。 清 晰 勾画 轮廓 线 ， 用 线条 排列 
POURRIAN, 明确 眼 瞪 、 黑 白眼 珠 、 瞳 孔 和 高 














场景 局 部 效果 
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写实 凤 格 场景 在 写实 风格 的 场景 中 ， 各 种 光影 关系 要 符合 科学 和 自然 的 光 


学 规律 ， 而 且 要 符合 自然 中 物体 被 光照 射 后 所 产生 的 投影 效果 和 
投影 角度 〈 在 遵循 规律 的 情况 下 可 以 有 适当 合理 的 夸张 变形 ) 。 




















写实 风格 的 建筑 场景 





引 实 风格 的 场景 具有 强烈 的 真 和 亲和力 ， 画 面 效 果 精 
富 ， 具 有 质感 ， 给 人 一 种 身 临 其 境 的 感受 。 





场景 出 自 《 东 京 


写实 风格 的 场景 中 所 涉及 的 自然 属性 的 材料 
和 质地 都 要 遵循 一 定 的 自然 法 则 ， 并 符合 人 们 的 
常规 视觉 感知 。 


如 右 图 所 示 ， 整 由 场景 参考 了 自然 法 则 ， 真 实 再 现 
了 现实 生活 中 建筑 、 植 物 、 天 空 等 内 容 。 





OO AU 场景 的 内 
容 可 以 有 幻想 的 成 分 ， 也 可 以 是 “虚拟 的 世界 ” 





l 
场景 出 自 《 东 京 幻想 》 
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用 细 线 条 将 场景 的 内 容 认 真 、 详 细 地 描绘 出 来 。 绘 制 线 稿 图 时 不 要 忽略 细节 处 的 刻画 ， 人 物 、 草 


地 、 遥 远 处 茂盛 的 树木 、 天 空中 的 浮云 


都 要 使 用 不 同 质感 的 线条 勾勒 清楚 。 

































虽然 在 整个 场 
景 中 人 物 占 整 幅 画 面 
的 比例 较 小 ， 但 是 不 
能 因此 忽略 对 人 物 动 
态 、 表 情 的 描绘 。 


绘制 植物 时 要 有 
节奏 感 ， 线 条 要 随意 
一 些 ， 要 表现 出 植物 
生长 得 随意 、 自 然 。 
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绘制 此 场景 时 可 以 先 对 风景 进行 描 
a MM. 剧情 等 需要 添加 人 


添加 人 物 时 ， 可 以 将 人 物 安排 在 画 
面 偏 左边 的 位 置 上 ， 这 样 可 以 起 到 指引 
和 暗示 的 作用 。 

















不 要 因为 背景 可 以 辅助 传达 人 物 的 
情感 ， 就 忽略 对 人 物 的 刻画 。 生 动 、 灵 
活 、 丰 富 的 人 物 动态 可 以 活跃 场景 气氛 。 “|;/ 











Du 








LRAT ASE, CHAR AME m Rl 5 fil 
出 现 了 一 条 无 形 的 视觉 指引 线 ， 明 确 了 人 物 活动 的 路 线 。 
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按照 构思 ， 简 单 绘制 出 画 
面 大 体 的 明暗 关系 ， 确 定 画 
FEARANN, 注意 画面 的 














绘制 远景 的 天 空 时 注意 色调 要 与 近景 中 景物 的 色调 相互 协调 ， 达 到 画面 的 整体 统一 。 

















在 上 一 步 的 基础 上 ， 用 变化 的 线条 进一步 深入 刻画 细节 ( 特别 注意 云 和 人 物 的 刻画 ) ， 增 强 
画面 的 层次 感 和 立体 感 。 














为 了 加 强 画 面 的 空间 感 和 层次 
感 ， 将 天 空 做 一 定 的 模糊 处 理 ， 
使 其 与 前 景 形成 一 种 远近 虚实 变 
化 的 对 比 。 




















整体 调整 画面 ， 为 画面 添加 一 些 光 效 ( 午后 阳光 照射 的 效果 ) , MORI MER RISE 
a a: 沐浴 在 明媚 阳光 中 ， 在 这 样 的 风景 下 两 位 好 朋友 正在 轻松 地 聊天 、 嬉 戏 …… ) 5 
场景 的 绘制 。 
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抽象 背景 可 以 衬托 角色 





使 其 在 画面 中 更 加 显 
合适 的 背景 会 使 角 


眼 ， 它 能 够 辅助 传达 角色 信 
色 的 情绪 、 性 格 得 到 加 强 。 





枫叶 图 案 背 景 “ 
来 更 富有 变化 






是 


适 的 背景 会 使 角色 的 情绪 、 性 格 得 到 加 强 ， 这 就 ; 


不 同 图 案 的 抽象 背景 在 传达 角色 内 心 上 


背景 的 魅力 。 
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确定 少女 的 动态 ， 将 人 物 的 造型 感觉 表现 出 来 。 用 细致 的 
Ae: 将 四 肢 动作 、 五 官 、 头 发 和 服饰 的 轮 


一 个 合理 的 动作 不 但 可 以 有 效 地 展示 人 物 的 外 表 及 服饰 ， 
同样 可 以 展示 出 人 物 的 性 格 及 情绪 。 

俏皮 的 动作 ， 自 然 地 释放 出 少女 的 活 泌 的 个 性 ， 又 体现 出 
了 她 的 可 爱 。 


简单 地 绘制 出 画面 的 明暗 关系 ， 加 强 
人 物 的 层次 感 和 立体 感 。 











在 上 一 步 基础 下 ， 局 部 深入 刻画 ( 排列 线条 时 要 注意 画面 
整体 的 平均 感 ， 线 条 要 有 适当 强 能 的 对 比 ) o 


SI l 











将 抽象 背景 的 大 体 样式 勾勒 出 来 。 


绘制 此 场景 时 可 以 先 对 人 物 进行 刻画 ， 然 后 
再 按 画 面 、 剧 情 等 需要 绘制 相应 的 抽象 背景 。 合 
适 的 抽象 背 景 图 案 加 强 了 对 角色 性 格 的 表达 。 
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同 个 角色 在 不 同 背 景 下 产生 名 
PLS 有 时 人 





在 绘制 抽象 背景 

来 选择 合适 的 图 案 即 
12 女 内 心中 对 未 来 梦幻 般 的 美 netic. 

增加 了 几 分 神秘 感 。 
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幻想 场景 动漫 场景 设计 应 根据 剧情 需要 ， 在 充分 分 析 了 故事 情节 、 主 题 、 年 代 、 人 物 特 
征 等 的 基础 上 选择 适当 的 表现 手法 。 而 对 于 非 自 然 的 幻想 场景 就 更 需要 设计 师 具有 
非凡 的 想象 力 、 创 造 力 及 思维 能 力 。 












幻想 场景 包括 魔幻 、 
神化 、 传 说 和 科幻 故事 情 
节 中 的 未 来 世界 、 外 星 世 
界 、 虚 拟 世界 等 场景 。 

















幻想 场景 没有 什么 特定 的 风格 ， 可 以 是 写实 、 卡 通 
或 是 艺术 等 风格 。 这 类 场景 设计 自由 度 比较 大 ， 可 以 基 
于 真实 世界 的 变形 与 夸张 ， 也 可 以 背离 真实 世界 。 











写实 风格 的 幻想 场景 
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PARRA 

想 的 场景 内 容 认 真 、 详 

细 地 描绘 出 来 。 专 注 给 
时 注意 不 : 
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que atl: B 
Me le F 
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si 


| 
从 











y TARNE lo E 更 好 地 把 握 间 感 和 立体 感 ， 
之 间 的 阴影 及 转折 关系 ， 增 强 BA a 


简单 地 涂抹 出 画面 

体 的 明暗 关系 ( 明确 

物体 自身 及 物体 之 间 的 
阴影 位 置 ) 。 


再 次 需要 强调 一 下 物体 




















在 上 一 步 的 基础 上 ， 进 一 
puare, 并 用 灵活 的 线条 
进一步 深入 地 刻画 细节 ,完善 








ii ay = 
Nie: 





ee Na i 
N I | 


| 


III 




















使 用 简单 的 线条 粗略 勾勒 出 场景 草稿 图 。 绘 制 时 可 以 放松 一 些 ， 明 确 
植物 的 大 体形 状 、 位 置 及 人 物 的 动态 即 可 。 





场景 中 人 物 比较 
居中 ， 使 画面 左右 均 
分 隔 开 ， 远景 中 不 对 
称 分 布 的 植物 很 好 地 
修饰 了 画面 布局 上 的 
不 足 。 


























在 基本 线 草稿 图 的 基础 上 ， 逐 步 用 细致 的 线条 勾勒 出 
物体 的 轮廓 ( 在 描绘 的 同时 利用 橡皮 等 修改 工具 将 凌乱 的 
ABBR) ) ， 将 场景 的 内 容 清晰 化 。 
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人 物 站 在 水 中 的 姿态 ， 肢 体 的 


并 且 掌 握 好 动作 的 平衡 感 ， 确 定好 
A an 


F 890149 ff) FH ei fJ 
重点 之 一 。 绘 制 时 要 注意 手指 的 位 
置 ， 以 及 由 于 挤 压 拉 伸 所 形成 的 衣 
DORIA 













































简单 绘制 出 场景 大 体 的 明暗 关系 ， 明 确 物体 自身 及 物体 之 间 
的 阴影 位 置 。 


人 物 的 动态 和 面部 表情 可 以 带动 整个 画面 的 气氛 。 少 女 纯真 的 
表情 、 自 然 的 动态 ， 使 整个 场景 变 得 “欢快 、 阳 光 ” 起 来 。 


在 上 一 步 的 基础 上 ， 从 人 物 的 五 官 开始 逐步 刻画 细节 。 

















五 官 是 刻画 人 物 的 重点 。 绘 制 眼睛 时 ， 上 眼皮 的 
线条 要 画 得 粗 重 一 些 ， 其 次 注意 别 忘记 控 涂 出 高 光 的 
位 置 ， 这 样 可 以 让 眼睛 显得 炯 籼 有 神 ， 明 亮 动 人 。 鼻 
子 和 嘴 部 的 线条 要 干净 利落 ， 不 要 画 得 过 于 粗 重 。 
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挤 压 、 拉 伸 产 生 的 裙子 上 
的 衣 纹 福 皱 是 刻画 的 难点 。 要 想 
把 大 量 的 衣 纹 袜 皱 画 得 自然 、 真 
实 ， 不 仅 需要 正确 地 绘制 出 福 争 
的 走向 ， 还 要 表现 出 衣服 布料 材 
质 的 质感 。 





描绘 天 空 ， 绘 制 阴 


化 ) ， 增 加 画面 的 层次 
感 和 立体 感 。 


远景 中 的 植物 因为 
距离 的 关系 只 需要 绘制 
出 大 致 的 轮廓 即 可 。 


绘制 溪水 的 水 流 
的 感觉 ， 并 在 腿 部 周 
围 适当 绘制 出 飞溅 的 
水 花 效果 。 























对 溪水 进行 深 
入 地 刻画 。 


绘制 水 流 效 
果 时 ， 铅 笔 的 线条 
ERAR, MR 
MA, TELFA 
o EMT DME 
RR 





绘制 岩石 前 最 


一 定 了 解 ， 这 样 才 
能 画册 自然 真实 的 
效果 。 

















坚硬 的 石头 形 
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在 对 局 部 造型 细致 刻画 完成 后 ， 对 画面 进行 整体 调整 ， 完 成 场景 的 绘制 。 


画面 中 美 少 女 低下 头 ， 弯 下 腰 ， 双 手 抓 起 裙 打 ， 生 动 地 体现 了 小 心 要 要 地 站 在 水 中 ， 怕 水 弄 温 袜子 。 mm 
生动 、 自 然 、 真 实地 表明 了 美 少 女 所 处 的 背景 环境 。 
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此 场景 运用 了 均衡 的 构图 法 则 ， 天 空 、 建 筑 和 
植物 相互 呼应 、 相 互 点 级 ， 达 到 了 视觉 上 的 平衡 
使 画面 看 上 去 生动 、 饱 满 。 





在 确保 透视 关系 正确 的 
前 提 下 ， 用 细致 的 线条 将 场 
景 内 容 详细 地 描绘 出 来 ( 给 
制 长 直线 时 需要 借助 尺子 将 
线条 画 直 ) 。 


wre 
。 在 转折 处 可 以 
Bann 
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EE RAEE, WU, CERA 
天 空 时 线条 则 可 以 灵活 松弛 一 些 。 




















, 明确 物体 自身 及 物体 之 间 的 阴影 位 置 ， 简 单 地 








涂抹 出 画面 大 体 的 明暗 关系 ( 注意 光线 的 统一 ) ， 
增强 画面 的 层次 感 。 











在 绘制 此 场景 的 黑白 灰 明暗 关系 时 ， 首 先 要 确定 
光源 的 位 置 ， 确 定好 物体 受 光 面 和 背光 面 的 位 置 。 先 
PAPER, EA SSA 














用 变化 的 线条 逐步 深入 刻画 细节 ， 完 善 画面 ( 局 
部 深入 可 以 从 最 感 兴趣 的 地 方 开始 画 起 ， 此 场景 是 从 
植物 开始 刻画 细节 的 ) 。 





























在 上 一 步 的 基础 上 ， 用 有 序 的 线条 进一步 深入 地 
刻画 细节 。 





ai 4 | 
NE š; 天 空中 的 云 水 要 绘制 得 自然 、 随 意 一 些 ， 不 要 
7 mn A | 使 用 僵直 、 硬 朗 的 线条 进行 描绘 
ie e 








绘制 时 要 时 刻 注意 画面 整体 感 ， 不 要 因为 局 部 的 小 细节 而 忽略 了 画面 整体 的 
层次 感 和 协调 性 ， 防 止 出 现 局 部 的 突 元 感 。 


























整体 调整 画面 ， 加 强 一 下 光照 效果 营造 出 温馨 、 和 谐 的 画面 氛围 ， 完 成 场景 的 绘制 。 









































”场景 局 部 效果 
9261; 


场景 局 部 效果 





趣味 “茅草 屋 ” 
m — 










用 富 于 变化 的 线条 将 场景 
的 内 容 细致 地 描绘 出 来 ， 将 
A IMAN 


绘制 童话 般 的 卡通 场 
、| 景 也 要 符合 人 们 的 视觉 习 
J| 惯 ， 遵 循 透视 规律 。 
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由 于 场景 内 容 比 较 丰 
富 ， 为 了 更 好 地 把 所 画面 
的 空间 感 和 立体 感 ， 在 线 
稿 基础 上 ， 要 用 简单 的 线 
“| 条 标 出 物体 的 大 致 明暗 转 
j FER. 














4 在 上 一 步 的 基础 上 绘制 出 房屋 、 植 物 等 物体 的 大 体 明暗 关系 ( 注意 光影 方向 的 
统一 ) ， 加 强 画 面 的 层次 感 。 























卡通 类 型 的 场景 ， 房 屋 的 造 
型 可 以 大 胆 地 夸张 变形 ， 营 造 出 
画面 的 生 趣 。 








y 用 变化 的 线条 深入 刻画 细节 ， 完 善 画面 ( 细致 刻画 的 同时 要 注意 画面 的 节奏 感 ， 不 
要 因为 多 变化 的 内 容 造 成 画面 的 浮躁 感 ) 。 




















进一步 局 部 深入 刻画 细节 ， 整 体 调整 ， 完 善 画面 ， 完 成 卡通 场景 的 绘制 。 


























场景 局 部 效果 
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第 九 





本 章 我 们 通过 绘制 - NE EEA RES RR HS + 
好 了 ， 我 们 先 来 看 一 下 最 终 











眼睛 在 人 物 脸 部 是 最 传神 的 部 位 ， 笔 甬 稍 
脸 技 有 变化 ， 就 会 给 人 不 同 的 感觉 下 面 我 们 来 介 
眼睛 的 绘制 


下 人 物 眼 睛 的 绘制 技法 。 





瞳孔 是 人 物 留 给 人 印象 最 深刻 的 部 
分 ， 所 以 画 的 时 候 一 定 不 能 松懈 


AA MNN IJ 
Y V R 
y) 





A 
2 Y 
注意 留 出 眼 白 


269 








AMA, A 
以 根据 作者 的 








过 渡 要 柔和 。 
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绘制 头发 时 要 注意 根据 头发 的 走向 来 绘制 。 







使 用 淡 黄 色 为 头发 铺设 整体 的 底层 颜色 。 


在 底层 颜色 的 基础 上 ， 绘 制 出 头发 的 明 
暗部 ， 要 将 高 光 部 分 的 下 方 涂 得 深 一 些 。 


在 大 体 颜色 确定 
后 ,规整 暗部 与 亮 部 的 
颜色 ， 使 画面 看 起 来 更 
加 整洁 ， 更 重要 的 是 我 
们 可 以 再 度 审 视 此 时 画 
面 的 颜色 是 否 符合 我 们 
之 前 对 角色 的 设想 。 





E 272-878- 








头顶 部 分 的 明暗 关系 要 与 整个 头发 的 
明暗 关系 相 吻 合 。 


无 论 使 用 哪 种 方法 ， 其 目的 就 是 绘制 
出 头发 的 体积 感 ， 而 且 亮 部 和 暗部 颜色 之 
间 能 够 细腻 地 衔接 ， 这 种 细腻 的 衔接 是 保 
证 头发 质感 的 方法 之 一 。 


x 








根据 轮廓 线 绘制 出 头发 较 深 的 部 分 ， 这 


部 分 的 形状 要 顺 着 头 部 结构 来 绘制 。 





头顶 部 位 的 形状 要 细 细 地 绘制 ， 
在 绘制 时 注意 头发 间 的 穿插 关系 。 













暗部 的 形状 不 要 太 多 ， 不 然 会 使 头发 显得 过 于 凌乱 。 


进一步 增加 明暗 对 比 的 效果 ， 顺 着 
头发 的 线条 ， 进 一 步 画 出 发 束 之 间 上 暗部 


的 形状 。 
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对 发 束 之 间 的 暗部 形状 进行 模糊 处 
理 ， 使 颠 色 的 分 隔 不 会 那么 明显 ， 始 终 保 
持 画 面 的 整体 性 。 


模糊 暗部 可 以 使 头发 的 整体 形态 不 至 
于 变 成 “ 死 死 ”的 一 片 。 


为 头发 绘制 出 反光 效果 ， 因 为 后 面 会 
将 上 身 的 服装 绘制 为 红色 ， 所 以 这 里 我 们 
将 最 后 面 的 暗部 头发 用 红色 来 综 制 。 


进一步 加 深 后 面 的 头发 颜色 ， 绘 制 出 明 
暗 的 效果 ， 注 意 靠近 上 面 的 颜色 要 深 一 些 。 





相同 物体 的 不 同位 置 要 有 颜色 变化 ， 明 上 暗 
的 过 渡 要 柔和 。 


oa; 274-818- 








在 头顶 最 亮 的 部 分 绘制 出 发 束 的 光泽 ,给 
Sn WR NUR eE REM. 


用 颜色 明亮 的 线条 来 绘制 头顶 
的 发 束 ， 这 样 可 以 使 突起 的 头发 与 
其 他 头发 形成 一 个 整体 。 


最 后 再 整体 调整 一 下 头发 的 明暗 关 
系 ， 便 完成 了 头发 的 绘制 。 


调整 头发 的 整体 亮度 ， 可 以 使 
头发 看 上 去 更 加 有 光泽 。 
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高 光 不 但 能 使 头发 的 质感 表现 得 更 加 准确 ， 同 时 也 












能 使 画面 的 色彩 层次 更 加 丰富 。 
高 光 的 方向 要 符合 发 丝 的 走向 。 
在 绘制 高 光 时 ， 除 了 要 考虑 头 部 的 大 小 和 头发 的 曲 
线 之 外 ， 还 要 考虑 光 的 照射 方向 。 
j | 


N 


N 








L 
y / 在 头发 需要 添加 高 光 的 地 方 ， 用 白色 粗 
\ y 略 地 绘制 出 高 光 的 位 置 。 
< J J 
| 
/ 


进一步 调整 高 光 的 形状 ， 下 方 的 形状 
要 尽量 与 头发 的 走势 相同 。 


对 刚才 绘制 的 高 光 形状 进 
行 模糊 化 处 理 ， 使 整个 头发 的 
层次 柔和 而 清晰 。 模 糊 的 程度 
要 根据 具体 的 情况 来 确定 。 


1 276-81 




















对 上 一 步 绘制 的 形状 进行 颜色 的 调整 ， 使 高 
亮 部 分 的 边缘 出 现 头发 的 底 色 。 


为 了 加 强 头发 的 光 感 ， 为 头发 
a 可 以 使 头发 的 质感 得 
加 强 。 

首先 粗略 地 画 出 头发 光环 的 位 
置 与 形状 。 这 个 光环 的 形状 尽量 要 
呈现 出 一 个 连续 的 形状 ， 要 根据 头 
发 的 形状 和 走向 来 绘制 ， 不 能 处 于 
一 个 平面 上 。 





光环 的 大 致 形状 确定 之 后 ， 我 们 要 
将 它 的 形状 修整 漂亮 ， 将 它 的 直径 缩小 一 
eg A Te 





特别 是 这 些 波折 处 ;线条 要 处 理 得 有 
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降低 光环 两 侧 的 亮度 。 


根据 头发 的 走势 调整 光环 的 亮度 ， 使 光 
环 产 生 更 强 的 立体 感 。 


对 光环 进行 适当 地 模糊 处 理 ， 这 样 可 以 
使 光环 的 边缘 不 会 太 生硬 ， 从 而 脱离 和 整体 
的 头发 关系 。 


从 头发 开始 深入 绘制 ， 头 发 的 高 光 走向 
应 符合 头发 的 动 势 ， 亮 度 上 不 宜 过 高 ， 过 亮 
的 头发 高 光 会 影响 脸 部 的 表现 。 





要 使 用 柔 化 的 画笔 将 光环 加 亮 。 


这 时 整体 观察 一 下 画面 ， 还 是 缺乏 些 味 
道 ， 我 们 继续 将 光环 最 受 光 的 部 分 加 亮 ， 给 
人 一 种 非常 明亮 的 感觉 。 
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如 果 想 使 图 像 更 有 光泽 ， 可 以 在 光环 周 
围 添加 一 些 粒子 效果 ， 需 要 注意 的 是 ， 光 粒 
子 不 能 添加 得 过 多 。 这 样 便 完成 了 整个 头发 
的 绘制 。 


在 给 头发 上 色 时 要 注意 头发 影子 的 协调 
a er TARDAR: 可 以 将 影子 


MEZ SR EN 


使 用 
下 方 画 出 大 致 的 影子 ; 
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将 阴影 的 下 部 ， 也 就 是 远离 头 
发 一 侧 的 颜色 减 淡 ， 使 整个 阴影 出 
现 一 个 柔和 的 过 渡 。 





对 阴影 的 边缘 进行 模糊 处 理 。 





\® 
继续 为 头发 添加 第 二 层 阴 影 ， 如 果 只 有 
一 层 阴 影 的 话 ， 其 效果 会 显得 比较 单薄 。 
在 靠近 发 根 处 继续 绘制 出 一 块 颜 色 。 


调整 第 二 层 阴 影 的 边缘 ， 使 其 逐渐 向 发 
根 处 虚 化 ， 此 时 头发 的 存在 感 会 得 到 进一步 
N ma, 


注意 ， 由 于 光源 的 问题 ， 脸 类 
处 的 阴影 要 比 前 额 的 阴影 颜色 淡 。 

















肌肤 颜色 对 整个 人 物 的 色彩 和 质感 都 有 很 大 影 
响 ， 下 面 我 们 来 学 习 如 何 表现 出 肌肤 光滑 的 质感 。 
观察 整个 画面 ， 确 定 需要 


上 色 的 部 分 。 这 幅 作品 裸露 在 
外 的 肌肤 主要 有 面部 、 手 部 和 
大 腿 部 位 。 










NS MAS. FARM DLE IRE» 

N 虽然 之 后 还 可 以 调整 颜色 ， 但 是 这 层 底 色 训 
是 肌肤 中 颜色 较 亮 的 部 分 ， 所 以 要 尽量 选择 
与 想像 中 接近 的 颜色 。 





¿FAT <=) 
DE — 
EL 2 
N 
y \ NS 
IN 
, ER, wa 
N A A \ 
粗略 地 添加 影子 ， 进 一 步 确认 光 
源 与 影子 的 协调 性 。 
腿 部 是 表现 光源 及 形体 的 重点 ， 





所 以 在 铺设 大 的 色彩 基调 时 要 有 意识 
地 进行 明暗 区 分 ， 以 确定 之 前 的 想法 
是 否 可 行 。 















接 下 来 逐渐 调整 影子 粗糙 的 轮廓， 使 其 不 


断 地 虚 化 ， 直 到 和 皮肤 的 亮 部 过 渡 柔 和 。 


绘制 时 ， 手 部 的 肌肉 比 


骼 。 然 后 用 细 肪 的 过 渡 来 绘制 皮 
肤 的 明暗 ， 这 更 能 表现 出 角色 的 
“细腻 ”情绪 。 


阴影 会 根据 人 物 的 姿势 或 减少 或 消 
失 ， 但 是 如 果 影 子 的 面积 太 少 ， 就 会 使 
画面 显得 单调 


在 上 一 步 的 基础 上 ， 根 据 光 源 与 形 
体 的 结构 ， 进 一 步调 整 影 子 的 形状 ， 直 


到 满意 为 止 。 


放 在 交界 线 的 处 理 上 。 
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脸 部 的 明暗 处 尽 可 能 地 简 
约 ， 颜 色 分 成 明 瞳 两 种 ， 注 意 力 










IEA 65818, ERR 
弯曲 处 的 过 渡 更 加 柔和 。 


AAMAS BBR INS. 


加 深 阴 影 的 明暗 交接 处 ， 使 立体 感 进一步 
得 到 增强 。 


在 深入 绘制 手 部 时 更 要 注重 手 部 的 结构 表现 ， 适 
当地 在 转折 处 以 较 “ 硬 ”的 衔接 进行 绘制 ， 可 以 有 效 
地 表现 手 部 结构 及 手 部 的 力量 感 。 


将 脖子 与 裙子 所 产生 的 阴影 绘制 
出 来 。 


整体 观察 画面 ， 强 化 肌肤 的 亮 部 。 








脖子 由 于 没有 受 光 ， 所 以 颜色 要 画 得 深 一 些 。 ABER SABO th OY 
也 要 画 出 阴影 哦 。 


mas) 
SLZ NS A 


要 根据 鼻子 的 位 置 手 部 亮 处 的 强化 可 以 明显 一 些 ， 将 手指 关节 部 要 根据 裙子 的 形状 来 绘制 裙子 产生 





来 添加 面部 亮 处 ， 边 缘 ”位 提 亮 ， 可 以 表现 出 手 部 的 “ 骨 感 ”。 HAM, MEAL A TRA, mir. 
BREA, BAR DRIER RM BASSET, AET AIRA 
明度 也 要 降低 。 地 表现 恬 部 的 “圆润 ” 感 。 







y p Y 
WE PA RB ON 3 y 





( 


o pe. 
最 后 不 要 忘记 将 中 部 内 部 的 颜色 > == 3 
添加 完整 ， 整 体 市 视 一 下 画面 ， 完 成 a b. P 






绘制 。 


大 腿 的 肌肉 比较 多 ， 尤 其 是 女 
性 ， 为 了 表现 脂肪 的 圆润 感 ， 竞 部 
的 添加 要 和 柔和， 可 以 从 最 亮 的 部 位 
逐渐 向 两 边 添加 ， 笔 触 也 要 越 来 越 
和 柔和， 这 样 肌肤 光滑 的 感觉 就 会 很 
强烈 了 。 
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绘制 皮肤 的 质感 ， 需 要 在 皮肤 的 亮 部 添加 一 些 明度 高 于 亮 部 
的 颜色 作为 皮肤 的 高 光 色 ， 这 种 高 光 色 与 头发 的 高 光 不 同 ， 这 种 
高 光 色 与 亮 部 的 对 比 很 弱 ， 并 且 面 积 较 大 且 边 缘 更 加 柔和 。 

如 果 在 人 物 的 肌肤 上 添加 高 光 ， 可 以 增强 人 物 肉 体 的 质感 。 
不 过 需要 注意 ， 高 光 不 要 添加 得 过 分 ， 否 则 会 使 肌肤 产生 塑料 的 


A 





在 肌肤 的 亮 部 用 白色 大 致 地 画 出 
高 光 的 位 置 和 形状 。 在 添加 高 光 时 ， 
al 根据 人 体 的 走向 
添加 。 


大 腿 处 的 高 光 要 顺 着 膝盖 到 懈 部 的 
方向 添加 。 





要 根据 鼻子 的 形状 来 添加 脸 部 的 高 光 。 
另外 肩膀 、 胸 部 、 辟 部、 弯曲 膝盖 等 形状 较 
圆 的 部 分 ， 要 将 高 光 画 成 贺 形 。 


对 高 光 的 形状 进行 调 
整 ， 从 恬 部 延伸 到 膝盖 处 
的 高 光 要 调整 出 逐渐 变 细 
的 趋势 。 
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En 


高 光 的 模糊 处 理 
可 以 进一步 加 强 肌肤 | 
的 肉体 质感 。 


降低 面部 高 光 的 透明 度 ， 使 
其 与 面部 肌肤 融 为 一 体 。 





(4) 要 根据 肉体 形态 来 调整 高 光 ， 要 表现 出 

高 光 本 身 的 明暗 关系 ， 产 生 虚 实 的 过 渡 。 在 

利用 “涂抹 ”等 手法 进一步 深入 绘制 高 光 ， 使 其 变化 绘制 光 感 较 强 的 画面 时 ， 要 注意 这 种 光源 在 
更 加 丰富 ， 整 体 观 察 高 光 的 方向 和 位 置 。 皮肤 上 的 细腻 变化 。 
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通过 在 肌肤 的 高 光 周围 添加 血色 ， 可 以 增 
强人 物 的 肉体 质感 。 想 要 表现 人 物 的 身体 魅 


修改 红色 的 形状 ， 使 底层 的 高 光 露 出来， 
只 留 下 高 光 周围 的 红颜 色 即 可 。 





在 高 光 附 近 添加 淡 紫 色 ， 它 比 红色 更 能 表现 出 人 物 肌 肤 的 细腻 质感 。 


使 用 这 种 技巧 添加 和 皮肤 颜色 相近 的 颜色 。 
在 大 腿 的 膝盖 处 添加 模糊 的 紫红 色 。 





对 于 肌肤 中 色调 较 明 亮 的 部 分 ， 如 果 只 用 很 少 种 类 的 颜色 上 色 ， 给 人 的 感觉 会 过 于 平淡 ， 总 觉得 肌肤 缺点 什 
么 。 不 过 要 注意 的 是 ， 这 种 血色 一 般 添加 在 关节 或 肌肤 的 皱 裙 处 。 


DAD? GAS 
` BEE > SY 








b. 





想 使 人 物 变 得 更 加 可 爱 吗 ? 我 们 可 以 在 人 物 的 面部 上 下 些 功夫 ， 只 要 在 脸颊 处 绘制 出 红色 ， 就 能 够 


使 人 物 的 形象 变 得 可 爱 起 来 。 
颜色 的 深 线 可 以 根据 实际 情况 来 决定 ， 但 是 不 能 太 深 ， 不 然 会 有 油腻 的 感觉 。 
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描绘 出 人 物 肌肤 上 的 水 滴 可 以 使 人 物 的 真实 感 和 质 
感 得 到 增强 





顺 着 腿 部 结构 绘制 出 水 滴 的 形状 。 
Ten, 所 以 它 的 前 端 要 画 成 


将 受 光 面 的 线条 修改 得 浅 一 些 、 细 
一 些 ， 背 光 的 线条 修改 得 深 一 些 、 粗 一 
些 ， 这 样 会 显得 真实 些 。 特 别 是 水 滴 的 
上 部 ， 要 对 其 进行 模糊 处 理 。 


继续 绘制 出 其 他 的 水 滴 形 状 。 

在 绘制 靠近 亮 部 的 水 滴 时 要 画 得 
轻 一 些 。 水 滴 的 形状 要 和 服部 的 形状 吻 
合 ， 要 画 出 一 定 的 弧度 。 

















和 肌肤 颜色 一 样 。 
这 样 便 完 成 了 水 滴 的 





使 用 比 肌 肤 稍 微 浅 一 些 的 颜色 来 
in 


将 水 滴 的 颜色 降低 一 些 ， 上 部 的 
形状 也 要 适当 地 进行 模糊 处 理 。 












下 面 我 们 使 用 另 一 种 方法 来 绘制 自然 、 柔 和 且 
更 接近 真实 效果 的 水 滴 。 





直接 使 用 白色 在 肌肤 上 绘制 出 
水 滴 的 颜色 。 


降低 水 滴 的 不 透明 度 ， 水 滴 上 
端的 颜色 要 比 下 端 浅 一 些 。 








按照 上 一 步 绘制 出 的 形状 ， 继 
续 画 出 水 滴 的 暗部 和 影子 的 形状 。 








水 滴 上 方 要 尽量 
避免 出 现 阴影 。 





对 暗部 的 形状 进行 模糊 处 理 ， 使 水 滴 形 
状 的 过 渡 柔 和 一 些 。 


修改 暗部 和 阴影 的 形状 ， 使 暗部 与 亮 部 
的 过 渡 柔 和 。 水 滴 离 开 肌 肤 后 体积 会 越 来 越 
小 ， 而 且 逐 渐变 薄 ， 在 绘制 时 要 将 上 部 的 阴 
影 去 除 或 只 留 下 很 小 的 一 部 分 。 


使 用 白色 在 水 润 上 面 绘制 出 高 光 的 
高 光 的 形状 随 着 水 滴 从 上 向 下 由 细 





整体 观察 画面 ， 进 一 步调 整 高 光 的 形 
状 和 亮度 。 
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为 有 光泽 的 布料 上 色 ， 可 以 使 服装 的 明暗 对 比 
得 到 增强 。 
绘制 服装 时 要 考虑 光源 的 统一 ， 合 理 地 分 析出 
处 于 暗部 的 服装 部 分 。 
服装 暗部 的 颜色 基本 上 都 为 同一 种 颜色 
以 这 样 的 规律 绘制 出 来 的 服装 在 暗部 上 会 产生 
- 定 的 变化 ， 使 画面 更 加 真实 。 


分 别 为 衬衣 和 外 套 铺 设 底 色 。 





用 淡 紫 色 铺设 衬衣 的 暗部 ， 
这 一 步 只 需要 将 暗部 的 大 致 形状 
确定 出 来 就 可 以 了 。 






SEEHRNAE, BSR 
除 ， 注 意 边缘 的 地 方 不 要 超出 上 衣 。 


ee 
另外 ， 越 靠近 皮 
E, yanapi, AAA 
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最 后 再 绘制 出 衬衣 的 中 间 调 子 ， 体 现 出 衬衣 的 
立体 感 。 领 口 和 袖口 的 部 分 要 重点 表现 。 


衬衣 绘制 完成 后 ， 我 们 来 绘制 外 套 。 首 先 确 
定 外 套 暗 部 的 





这 里 要 注意 ， 强 烈 的 光源 会 产生 大 面积 的 投 
影 ， 由 于 肢体 的 动作 ， 在 这 种 大 面积 的 投影 中 也 
HBL, à 我 们 从 整体 出 发 ， 将 暗部 
来 就 可 以 了 。 






SUR 








进一步 修改 暗部 的 形状 ， 尤 其 是 要 
注意 手 肘 处 敏 袜 的 形状 。 绘 制 过 程 中 一 
定 要 考虑 光源 的 方向 ， 并 根据 光源 的 方 
向 绘制 出 合理 的 投影 。 












绘制 出 更 深 的 颜色 ， 以 增加 暗部 的 层次 。 








根据 光源 的 方向 衣 袜 和 形体 的 转折 
效果 ， 模 糊 处 理 的 程度 不 要 过 大 。 


对 其 他 部 位 的 形状 也 进行 模糊 处 理 。 


这 时 我 们 观察 一 下 画面 ， 进 行 整体 调 
整 ， 提 亮 胸 部 下 面 的 阴影 ， 并 绘制 出 通 透 的 
感觉 ,实际 上 就 是 使 暗部 出 现 
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不 断 地 调整 画面 ， 将 民 部 上 方 的 部 
分 加 深 处 理 ， 增 强 画 面 的 立体 感 。 





在 小 璧 的 位 置 上 用 黄色 绘制 出 服装 
的 花纹 


© 
根据 光源 的 
明 


方向 和 服装 的 明暗 关系 
绘制 出 花 la 


明暗 关系 











4 


随 着 衣 袖 的 暗部 暗 下 去 。 
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观察 画面 ， 调 整 明暗 对 比 。 我 们 在 绘制 时 
要 不 时 地 对 画面 整体 进行 修改 。 

整体 观察 画面 ， 发 现 明暗 对 比 不 够 ， 要 表 
出 具有 光泽 的 布料 ， 还 项 要 对 暗部 进行 深化 。 





在 亮 部 加 入 很 淡 的 高 光 。 


在 绘制 时 加 深 明 暗 交 接线 ， 使 立体 感 
和 反光 感 增强 。 


接着 绘制 上 衣 的 领口 和 肩章 ， 这 些 部 ， 
的 光泽 度 要 比 上 衣 本 身 强烈 ， 所 以 在 处 理 上 
也 会 有 所 不 同 。 

直接 用 黑色 绘制 出 暗部 。 











布料 ， 这 里 设 定 布料 的 质 


服装 细节 的 表现 


袖口 等 处 的 小 细节 也 是 我 
们 不 能 忽视 的 地 方 ， 越 是 
ER J PR MIAR JE Y AT 
制 ， 细 节 处 理 得 好 坏 决 
幅 作品 的 成 败 。 











绘制 出 袖口 处 的 细节 可 以 表 
现 袖口 的 厚度 。 
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| 布料 质感 硬朗 的 表现 | 





现在 介绍 一 下 质感 比较 硬朗 的 布料 的 





上 色 方 在 绘制 质感 硬朗 的 布料 时 ， 要 
注意 支 巧 ， 就 是 在 明暗 交界 的 地 方 模 





? E 
糊 的 程度 要 小 一 些 ， 甚 至 不 进行 模糊 处 
理 ， 布 料 皱 袜 处 也 要 绘制 得 硬朗 一 些 





e° 
里 我 们 设 定 裙子 的 质 


为 比较 硬 的 布料 。 为 裙子 












制 硬 +, m 
要 进行 模糊 处 理 ， 
它 明显 一 些 


影 的 形状 要 根据 上 
衣 来 确 





303 








305 





布料 质感 柔软 的 表现 | 





模糊 处 理 是 给 柔 
要 想 画 出 这 种 质 
fina 方 适度 


软 布料 上 色 的 常用 技 
， 可 以 将 模糊 的 地 方 
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方 的 暗部 添加 反 


用 柔和 的 笔触 来 表 


- 般 要 将 皱 裙 的 一 边 画 得 清晰 
些 ， 将 皱 裙 的 另 一 边 画 得 模糊 
些 ， 以 表现 出 虚实 变化 。 
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虽然 上 色 的 方法 有 很 多 种 ， 但 
无 论 是 哪 色 方 式 ， 如 果 不 制 
作出 有 虚 有 实 的 效果 ， 都 无 法 表现 
出 柔软 的 质感 。 

越 是 柔软 的 布料 ， 越 容易 出 现 
折 痕 。 所 以 对 于 影子 本 来 晰 的 
地 方 ， 就 越 要 将 其 描绘 出 来 ， 这 样 
也 能 使 画面 变 得 更 漂亮 。 












| 给 绸 锻 布 料 上 色 









SE E 级 子 等 稍微 有 光泽 


为 了 表现 出 光泽 感 ， 将 阴影 的 颜色 绘制 得 
比 平时 深 一 些 ， 这 样 会 给 人 真实 的 感觉 


将 头饰 和 领口 处 的 丝带 填充 整体 颜色 。 


使 用 较 深 的 颜色 绘制 出 头饰 和 领结 的 暗部 。 


` 


一 些 阴影 处 的 细节 要 交代 清楚 s 


-第 九 章 -309 ;-- 


靠近 头发 部 分 的 
阴影 最 深 ， 向 外 逐渐 
变 浅 。 


对 暗部 的 图 形 进行 模糊 化 处 理 。 


加 深 头饰 和 丝带 的 暗部 ， 此 时 布料 的 
光泽 感 就 出 现 了 。 


最 后 为 头饰 和 领口 处 的 丝带 添加 高 
光 ， 这 样 便 完成 了 给 制 。 





这 种 布料 的 高 光 处 理 要 柔和 一 些 ， 只 要 
画 出 淡淡 的 感觉 就 可 以 了 ， 还 要 注意 高 光 的 
形状 也 没有 明确 的 限定 。 








给 丝 质 布料 上 色 | 













ob J 





E 
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划 行 模糊 处 理 
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， 使 高 光 的 表现 





意 不 同位 置 的 高 光 ， 
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， 用 来 表现 鞋子 的 厚度 ， 反 








表现 毛皮 ， 最 主要 的 是 要 
感 ， 即 使 是 影子 间 


出 皮草 的 莲 松 
分 也 要 注意 莲 松 感 的 表现 。 
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RATA, ER 
要 尽量 细小 ， 并 且 不 要 向 同一 方向 拉 伸 ， 这 样 
可 以 制作 出 自然 的 效果 。 





对 毛皮 进行 模糊 处 理 ， 这 样 能 使 毛皮 的 
感觉 更 加 自然 。 





用 淡 黄 色 给 毛皮 绘制 出 暗部 ， 关 色 的 选择 
要 根据 头发 的 颜色 来 确定 。 





不 止 是 外 侧 的 形 
R, 靠近 头 发 的 一 侧 
也 要 进行 适当 的 模糊 
处 理 。 





毛皮 的 边缘 也 可 以 画 得 短 一 些 ， 
这 样 可 以 用 来 表现 短 的 皮草 。 














进一步 调整 暗部 ， 将 暗部 颜色 的 
纯度 降低 一 些 ， 这 样 能 够 更 好 地 表现 
出 毛皮 柔软 的 感觉 


将 靠近 头发 的 暗部 加 深 。 


观察 画面 ， 整 体 降低 暗部 的 颜色 ， 我 
们 画 的 是 皮草 ， 反 光度 不 高 ， 暗 部 的 颜色 
不 宜 太 浓重 ， 这 样 才能 更 好 地 表现 出 毛皮 
毛 昔 昔 的 质感 。 


给 金属 上 色 
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RYH Ab ZE HE 
要 果断 地 








步 表 现 出 物 
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瓷器 是 反光 度 比较 高 的 物品 ， 在 绘制 时 要 注意 
瓷器 的 通 透 性 ， 才 能 很 好 地 表现 出 瓷器 的 质感 





为 资 器 铺设 整体 的 颜色 。 





为 资 器 绘制 出 暗部 的 形状 。 





对 阴影 部 分 进行 模糊 处 理 ， 使 明暗 
的 过 渡 柔 和 一 些 。 


第 九 章 -323 ;-- 





加 深 资 器 的 明暗 交界 线 和 底 托 的 颜色 ， 使 用 柔和 的 画笔 ， 在 资 器 的 亮 部 绘制 出 
增强 立体 感 。 AE, ERFARNE 





使 用 白色 绘制 出 资 杯 和 资 碟 的 高 光 。 高 对 高 光 进 行 模糊 处 理 。 
光 要 绘制 得 细 一 些 ， 它 可 以 表现 出 瓷器 细 醋 
的 质感 。 
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将 高 光 
的 高 光 不 能 


淡 ， 特 别 要 注意 资 器 亮 部 进 器 亮 部 的 亮度 ， 使 明 瞳 对 比 加 
强 ， 这 样 资 器 看 上 去 有 明亮 的 感觉 。 











用 很 细 的 线条 在 高 光 处 继续 绘制 出 高 最 后 为 瓷器 绘制 出 黄色 的 花纹 ， 使 次 器 
光 ， 这 样 能 更 好 地 表现 出 资 器 的 亮度 。 Say 花纹 的 添加 要 符合 次 器 本 身 的 明 
BAR 











确定 少女 的 基本 动态 、 服 装 款式 ， 用 细致 的 线条 
将 四 肢 动 作 、 五 官 、 头 发 和 服饰 的 轮廓 清晰 化 ( 利用 
橡皮 等 修改 工具 控 除 凌乱 的 线条 ) o 


一 个 合理 的 动作 不 仅 可 以 有 效 地 展示 人 物 的 外 表 及 
服饰 ， 还 可 以 展示 出 人 物 的 性 格 及 情绪 ( 恰当 的 动作 配 
Bun: 表情 和 发 型 等 因素 ， 会 使 这 个 角色 显得 更 加 生 
动 ) 。 
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k Jj) A 适当 地 对 线 稿 进 行 深入 绘制 ， 明 确 眼睛 的 结构 ， 表 现 出 衣 初 的 走向 和 前 
A, \ 后 的 穿插 关系 。 








良好 的 线 稿 是 上 色 的 基础 ， 越 是 详尽 的 线 稿 越 全 
为 后 面 上 色 节 省 时 间 。 良好 的 线 生 可 以 弥补 “色彩 
造型 ”上 不 足 。 


-----; 328- 第 十 章 





在 线 稿 的 基础 上 ， 为 角色 添加 颜色 ， 将 头 部 、 皮 肤 、 袜 子 的 颜色 
用 平 铺 色 块 的 方式 绘制 出 来 ( 在 一 开始 上 色 的 初始 阶段 ， 不 要 太 拘泥 
于 线 稿 的 限制 ) 。 





色彩 为 漫画 带 来 了 更 广阔 的 空间 ， 在 为 角色 设 定 颜 
色 时 ， 同 样 要 依据 角色 性 格 、 年 龄 、 服 饰 等 相关 特征 。 
本 实例 以 粉色 为 主 色调 ， 这 种 颜色 可 以 使 少女 看 上 去 温 
和 柔 、 可 爱 ， 也 会 使 画面 更 加 具有 亲和力 。 
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单纯 从 明度 上 来 说 色彩 基调 的 绘制 是 为 了 区 分 各 个 部 分 
的 明暗 ， 如 深 色 的 眼睛 、 浅 色 的 头发 ， 深 色 的 项 链 、 浅 色 的 
皮肤 和 衣服 (同时 还 需要 考虑 各 个 部 分 之 间 的 深浅 差异 ) 。 
还 需要 考虑 的 就 是 浅 色 的 头发 是 黄色 还 是 淡 绿色 等 。 


当 确 定 了 头发 和 皮肤 等 为 浅 色 以 后 ， 就 要 区 分 头发 本 身 
的 亮 部 及 暗部 、 皮 肤 的 暗部 及 亮 部 了 。 








确定 光源 方向 ， 明 确 头发 、 脸 部 ( 可 以 适当 地 刻画 一 下 五 官 OR 
Ee AE SS 
Jo 


当 确 定 色 彩 基调 、 明 暗 关系 后 ， 就 开始 用 色彩 绘制 角色 
的 各 个 细节 ， 塑 造 立体 感 { 使 用 颜色 造型 时 要 注意 光源 的 统 


—)o 


在 进入 头 部 上 色 的 深入 阶段 时 ， 应 着 重 表现 头发 的 质感 
AERE EI 

















在 粉色 中 加 入 黑色 后 颜色 渐渐 变 深 ， 这 时 
的 粉色 纯度 降低 ， 而 明度 也 越 来 越 低 。 

在 粉色 中 加 入 白色 后 颜色 新 渐变 浅 ， 这 时 
的 粉色 纯度 降低 ， 而 明度 则 越 来 越 高 。 

















从 上 面 两 幅 图 中 可 以 看 出 色彩 的 纯度 较 高 ， 画 面 亮丽 ;而 纯度 降低 时 ， 画 面 灰暗 。 
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对 一 些 相对 粗糙 的 部 位 进行 细 化 ， 
加 


RARS, 
使 颜色 的 衔接 自然 ， 画 面 更 加 细腻 。 


睛 添加 细节 ， 绘 制 


在 最 后 的 深入 绘制 阶段 ， 为 角色 的 眼 


出 眼睛 的 透明 感 。 








绘制 衣 裙 的 主要 技巧 是 区 分 受 光 的 亮 部 及 背光 的 


暗部 。 





右 图 为 去 掉 色彩 后 的 素描 效果 ( 局 部 效果 图 ) 。 


实例 “ 粉 裙 ”女孩 局 部 效果 图 。 
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背景 的 内 容 、 颜 色 
要 根据 剧情 的 需要 进行 
BE. FAIR v 
孩 与 身后 梦幻 般 的 蝴蝶 
图 案 背 景 和 谐 统一 。 


角色 和 背景 中 的 各 
部 分 颜色 要 处 在 一 种 整 
体 、 和 谐 的 色调 中 。 


角色 WR 











绘制 线 稿 ， 良 好 的 线 稿 是 上 色 的 基础 ( 在 此 选用 前 面 章节 中 的 一 幅 场景 线 稿 进行 上 色 ) 。 








e 
N 
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在 上 色 前 ， 要 用 橡 
皮 等 修改 工 TAR RAL 
fe 稿 






ERGE, 
$), MALAS x 
色 有 - 定 的 影响 。 


在 详细 的 线 稿 基础 
E, 为 场景 内 容 设 定 颜 
色 ， 确 定 房屋 、 植 物 、 
天 空 的 基本 色调 。 为 





RS 趣味 
整 幅 画面 色彩 的 
A 















4 在 上 色 的 初始 阶 速 舒 展 的 笔触 为 角色 铺 满 颜色 ， 尽 可 
能 地 快速 铺 闫 色 ， 允 而 的 颜色 关系 恰 当 。 
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上 色 时 不 要 急于 求 
成 ， 本 着 循序 渐进 的 原则 
开始 上 色 ， 先 确定 颜色 以 
及 光源 。 赋 予 颜色 时 应 大 
胆 ， 但 要 注意 画面 颜色 的 
协调 性 。 








在 已 有 颜色 的 基础 上 ， 用 
色彩 塑造 画面 ， 明 确 物体 的 明 
MAR ( 降低 色彩 的 明度 ， 适 
当地 提高 纯度 ， 用 这 个 颜色 绘 

4 I 暗部。 在 绘制 时 要 

意 光源 的 统一 ) 。 








， 进 行 深入 绘制 。 此 场景 是 从 











造 植 物 ， 明 确 植物 的 明暗 
绿色 使 用 得 比较 丰富 ， 








P s 
Bx 














画面 局 


更 清晰 。 不 
的 表现 有 时 
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绘制 树 时 首先 进 ， 就 开始 区 分 各 个 部 分 的 
木 的 色彩 面貌 快速 地 
色彩 关系 ( 树木 的 的 大 体形 状 ， 然 后 用 较 


为 主 ) ， 使 后 期 的 局 部 深入 有 一 个 可 以 依据 的 标准 。 j 亮 部 ， 这 一 步 的 作用 是 确定 光源 





色 绘制 出 树木 的 枝 干 。 
般 是 在 树冠 暗部 的 位 





调整 画面 ， 加 强 
景 中 物体 的 色彩 
常 看 到 、 感 受到 的 物体 的 色彩 为 基础 ， 
理 ， 表 现 出 物体 色彩 的 “真实 ”效果 。 
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